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I. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ПРЕДМЕТА 
Программа обеспечивает достижение следующих целей и результатов освоения образовательной программы на уровне основного общего 

образования: 

Личностные результаты освоения программы 

1. Российская гражданская идентичность (патриотизм, уважение к Отечеству, к прошлому и настоящему многонационального народа России, 

чувство ответственности и долга перед Родиной, идентификация себя в качестве гражданина России, субъективная значимость использования рус-

ского языка и языков народов России, осознание и ощущение личностной сопричастности судьбе российского народа). Осознание этнической при-

надлежности, знание истории, языка, культуры своего народа, своего края, основ культурного наследия народов России и человечества (идентич-

ность человека с российской многонациональной культурой, сопричастность истории народов и государств, находившихся на территории совре-

менной России); интериоризация гуманистических, демократических и традиционных ценностей многонационального российского общества. 

Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к истории, культуре, религии, традициям, языкам, ценностям народов России и наро-

дов мира. 

2. Готовность и способность обучающихся к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию; готовность и спо-

собность осознанному выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе ориентировки в мире профессий и 

профессиональных предпочтений, с учетом устойчивых познавательных интересов. 

3. Развитое моральное сознание и компетентность в решении моральных проблем на основе личностного выбора, формирование нравственных 

чувств и нравственного поведения, осознанного и ответственного отношения к собственным поступкам (способность к самосовершенствованию; 

веротерпимость, уважительное отношение к религиозным чувствам, взглядам людей или их отсутствию; знание основных норм морали, нрав-

ственных, духовных идеалов, хранимых в культурных традициях народов России, готовность на их основе к сознательному самоограничению в 

поступках, поведении, расточительном потребительстве; сформированность представлений об основах светской этики, культуры традиционных 

религий, их роли в развитии культуры и истории России и человечества, в становлении гражданского общества и российской государственности; 

понимание значения нравственности, веры и религии в жизни человека, семьи и общества). Сформированность ответственного отношения к уче-

нию; уважительного отношения к труду, наличие опыта участия в социально значимом труде. Осознание значения семьи в жизни человека и об-

щества, принятие ценности семейной жизни, уважительное и заботливое отношение к членам своей семьи. 

4. Сформированность целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики, учиты-

вающего социальное, культурное, языковое, духовное многообразие современного мира. 

5. Осознанное, уважительное и доброжелательное отношение к другому человеку, его мнению, мировоззрению, культуре, языку, вере, граж-

данской позиции. Готовность и способность вести диалог с другими людьми и достигать в нем взаимопонимания (идентификация себя как полно-

правного субъекта общения, готовность к конструированию образа партнера по диалогу, готовность к конструированию образа допустимых спо-

собов диалога, готовность к конструированию процесса диалога как конвенционирования интересов, процедур, готовность и способность к веде-

нию переговоров). 

6. Освоенность социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах. Участие в школьном само-

управлении и общественной жизни в пределах возрастных компетенций с учетом региональных, этнокультурных, социальных и экономических 



особенностей (формирование готовности к участию в процессе упорядочения социальных связей и отношений, в которые включены и которые 

формируют сами учащиеся; включенность в непосредственное гражданское участие, готовность участвовать в жизнедеятельности подросткового 

общественного объединения, продуктивно взаимодействующего с социальной средой и социальными институтами; идентификация себя в качестве 

субъекта социальных преобразований, освоение компетентностей в сфере организаторской деятельности; интериоризация ценностей созидатель-

ного отношения к окружающей действительности, ценностей социального творчества, ценности продуктивной организации совместной деятель-

ности, самореализации в группе и организации, ценности «другого» как равноправного партнера, формирование компетенций анализа, проектиро-

вания, организации деятельности, рефлексии изменений, способов взаимовыгодного сотрудничества, способов реализации собственного лидер-

ского потенциала). 

7. Сформированность ценности здорового и безопасного образа жизни; интериоризация правил индивидуального и коллективного безопасного 

поведения в чрезвычайных ситуациях, угрожающих жизни и здоровью людей, правил поведения на транспорте и на дорогах. 

8. Развитость эстетического сознания через освоение художественного наследия народов 

России и мира, творческой деятельности эстетического характера (способность понимать художественные произведения, отражающие разные 

этнокультурные традиции; сформированность основ художественной культуры обучающихся как части их общей духовной культуры, как особого 

способа познания жизни и средства организации общения; эстетическое, эмоционально-ценностное видение окружающего мира; способность к 

эмоционально- ценностному освоению мира, самовыражению и ориентации в художественном и нравственном пространстве культуры; уважение 

к истории культуры своего Отечества, выраженной в том числе в понимании красоты человека; потребность в общении 

с художественными произведениями, сформированность активного отношения к традициям художественной культуры как смысловой, 

эстетической и личностнозначимой ценности). 

9. Сформированность основ экологической культуры, соответствующей современному уровню экологического мышления, наличие опыта 

экологически ориентированной рефлексивно - оценочной и практической деятельности в жизненных ситуациях (готовность к исследованию при-

роды, к занятиям сельскохозяйственным трудом, к художественно-эстетическому отражению природы, к занятиям туризмом, в том числе экоту-

ризмом, к осуществлению природоохранной деятельности). 

Метапредметные результаты 

При изучении учебного предмета обучающиеся усовершенствуют приобретенные на первом уровне навыки работы с информацией и пополнят 

их. Они смогут работать с текстами, преобразовывать и интерпретировать содержащуюся в них информацию, в том числе: 

● систематизировать, сопоставлять, анализировать, обобщать и интерпретировать информацию, содержащуюся в готовых информационных объ-

ектах; 

● выделять главную и избыточную информацию, выполнять смысловое свертывание выделенных фактов, мыслей; представлять информацию в сжа-

той словесной форме (в виде плана или тезисов) и в наглядно-символической форме (в виде таблиц, графических схем и диаграмм, карт понятий — 

концептуальных диаграмм, опорных конспектов);  

● заполнять и/или дополнять таблицы, схемы, диаграммы, тексты. 

Приобретут опыт проектной деятельности, способствующей воспитанию самостоятельности, инициативности, ответственности, повышению 

мотивации и эффективности учебной деятельности. В процессе реализации исходного замысла на практическом уровне овладеют умением выбирать 

адекватные задаче средства, принимать решения, в том числе в ситуациях неопределенности. Они получат возможность развить способности к 

разработке нескольких вариантов решений, к поиску нестандартных решений, анализу результатов поиска и выбору наиболее приемлемого 

решения. 



Универсальные учебные действия                  Регулятивные УУД 

1. Умение самостоятельно определять цели обучения, ставить и формулировать новые задачи в учебе и познавательной 

деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности. Обучающийся сможет: 

● анализировать существующие и планировать будущие образовательные результаты;  

● определять совместно с педагогом критерии оценки планируемых образовательных результатов; 

● идентифицировать препятствия, возникающие при достижении собственных запланированных образовательных результатов; 

● выдвигать версии преодоления препятствий, формулировать гипотезы, в отдельных случаях — прогнозировать конечный результат; 

● ставить цель и формулировать задачи собственной образовательной деятельности с учетом выявленных затруднений и существующих воз-

можностей; 

● обосновывать выбранные подходы и средства, используемые для достижения образовательных результатов. 

2. Умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы 

решения учебных и познавательных задач. Обучающийся сможет: 

● определять необходимые действия в соответствии с учебной и познавательной задачей и составлять алгоритм их выполнения; 

● обосновывать и осуществлять выбор наиболее эффективных способов решения учебных и познавательных задач; 

● определять/находить, в том числе из предложенных вариантов, условия для выполнения учебной и познавательной задачи; 

● выстраивать жизненные планы на краткосрочное будущее (определять целевые ориентиры, формулировать адекватные им задачи 

и предлагать действия, указывая и обосновывая логическую последовательность шагов); 

● выбирать из предложенных вариантов и самостоятельно искать средства/ресурсы для решения задачи/достижения цели; 

● составлять план решения проблемы (описывать жизненный цикл выполнения проекта, алгоритм проведения исследования); 

● определять потенциальные затруднения при решении учебной и познавательной задачи и находить средства для их устранения; 

● описывать свой опыт, оформляя его для передачи другим людям в виде алгоритма решения практических задач; 

● планировать и корректировать свою индивидуальную образовательную траекторию. 3. Умение соотносить свои действия с планируемыми ре-

зультатами, осуществлять контроль своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках предложен-

ных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с изменяющейся ситуацией. 

Обучающийся сможет: 

● различать результаты и способы действий при достижении результатов; 

● определять совместно с педагогом критерии достижения планируемых результатов и критерии оценки своей учебной деятельности; 

● систематизировать (в том числе выбирать приоритетные) критерии достижения планируемых результатов и оценки своей деятельности; 

● отбирать инструменты для оценивания своей деятельности, осуществлять самоконтроль своей деятельности в рамках предложен-

ных условий и требований; 

● оценивать свою деятельность, анализируя и аргументируя причины достижения или отсутствия планируемого результата; 

● находить необходимые и достаточные средства для выполнения учебных действий в изменяющейся ситуации; 

● работая по своему плану, вносить коррективы в текущую деятельность на основе анализа изменений ситуации для получения запланированных 



характеристик/показателей результата; 

● устанавливать связь между полученными характеристиками результата и характеристиками процесса деятельности и по завершении деятельно-

сти предлагать изменение характеристик процесса для получения улучшенных характеристик результата;  

● соотносить свои действия с целью обучения. 

4. Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения. Обучающийся сможет: 

● определять критерии правильности (корректности) выполнения учебной задачи;  

● анализировать и обосновывать применение соответствующего инструментария для выполнения учебной задачи; 

● свободно пользоваться выработанными критериями оценки и самооценки, исходя из цели и имеющихся средств; 

● оценивать продукт своей деятельности по заданным и/или самостоятельно определенным критериям в соответствии с целью деятельности; 

● обосновывать достижимость цели выбранным способом на основе оценки своих внутренних ресурсов и доступных внешних ресурсов; 

● фиксировать и анализировать динамику собственных образовательных результатов. 

5. Владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познавательной дея-

тельности. Обучающийся сможет:  

● анализировать собственную учебную и познавательную деятельность и деятельность других обучающихся в процессе взаимопроверки; 

● соотносить реальные и планируемые результаты индивидуальной образовательной деятельности и делать выводы о причинах ее успешно-

сти/эффективности или неуспешности/неэффективности, находить способы выхода из критической ситуации;  

● принимать решение в учебной ситуации и оценивать возможные последствия принятого решения; 

● определять, какие действия по решению учебной задачи или параметры этих действий привели к получению имеющегося продукта учебной 

деятельности; 

● демонстрировать приемы регуляции собственных психофизиологических/эмоциональных состояний. 

Познавательные УУД 

1. Умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, самостоятельно выбирать основания и крите-

рии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное, по аналогии) и делать выводы. Обучающийся сможет:  

● подбирать слова, соподчиненные ключевому слову, определяющие его признаки и свойства; 

● выстраивать логическую цепочку, состоящую из ключевого слова и соподчиненных ему слов; 

● выделять общий признак или отличие двух или нескольких предметов или явлений и объяснять их сходство или отличия; 

● объединять предметы и явления в группы по определенным признакам, сравнивать, классифицировать и обобщать факты и явления; 

● различать/выделять явление из общего ряда других явлений; 

● выделять причинно-следственные связи наблюдаемых явлений или событий, выявлять причины возникновения наблюдаемых явлений или 

событий; 

● строить рассуждение от общих закономерностей к частным явлениям и от частных явлений к общим закономерностям; 

● строить рассуждение на основе сравнения предметов и явлений, выделяя при этом их общие признаки и различия; 

● излагать полученную информацию, интерпретируя ее в контексте решаемой задачи;  



● самостоятельно указывать на информацию, нуждающуюся в проверке, предлагать и применять способ проверки достоверности информации; 

● объяснять явления, процессы, связи и отношения, выявляемые в ходе познавательной и исследовательской деятельности; 

● выявлять и называть причины события, явления, самостоятельно осуществляя причинно- следственный анализ; 

● делать вывод на основе критического анализа разных точек зрения, подтверждать вывод собственной аргументацией или самостоятельно 

полученными данными. 

2. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Обучаю-

щийся сможет: 

● обозначать символом и знаком предмет и/или явление; 

● определять логические связи между предметами и/или явлениями, обозначать данные логические связи с помощью знаков в схеме; 

● создавать абстрактный или реальный образ предмета и/или явления; 

● строить модель/схему на основе условий задачи и/или способа ее решения; 

● создавать вербальные, вещественные и информационные модели с выделением существенных характеристик объекта для определения 

способа решения задачи в соответствии с ситуацией; 

● переводить сложную по составу (многоаспектную) информацию из графического или формализованного (символьного) представления в 

текстовое и наоборот; 

● строить схему, алгоритм действия, исправлять или восстанавливать неизвестный ранее алгоритм на основе имеющегося знания об объекте, к 

которому применяется алгоритм; 

● строить доказательство: прямое, косвенное, от противного; 

● анализировать/рефлексировать опыт разработки и реализации учебного проекта, исследования (теоретического, эмпирического) с точки 

зрения решения проблемной ситуации, достижения поставленной цели и/или на основе заданных критериев оценки продукта/результата. 

3. Смысловое чтение. Обучающийся сможет: 

● находить в тексте требуемую информацию (в соответствии с целями своей деятельности); 

● ориентироваться в содержании текста, понимать целостный смысл текста, структурировать текст; 

● устанавливать взаимосвязь описанных в тексте событий, явлений, процессов; 

● резюмировать главную идею текста; 

преобразовывать текст, меняя его модальность (выражение отношения к содержанию текста, целевую установку речи), интерпретировать текст 

(художественный и нехудожественный учебный, научно-популярный, информационный); 

● критически оценивать содержание и форму текста. 

4. Формирование и развитие экологического мышления, умение применять его в познавательной, коммуникативной, социальной практике и

 профессиональной ориентации. Обучающийся сможет: 

● определять свое отношение к окружающей среде, к собственной среде обитания; 

● анализировать влияние экологических факторов на среду обитания живых организмов; 

● проводить причинный и вероятностный анализ различных экологических ситуаций; ● прогнозировать изменения ситуации при смене действия 

одного фактора на другой фактор; 



● распространять экологические знания и участвовать в практических мероприятиях по защите окружающей среды. 

5. Развитие мотивации к овладению культурой активного использования словарей, справочников, открытых источников информации и 

электронных поисковых систем. 

Обучающийся сможет: 

● определять необходимые ключевые поисковые слова и формировать корректные поисковые запросы; 

● осуществлять взаимодействие с электронными поисковыми системами, базами знаний, справочниками; 

● формировать множественную выборку из различных источников информации для объективизации результатов поиска; 

● соотносить полученные результаты поиска с задачами и целями своей деятельности. 

Коммуникативные УУД 

1. Умение организовывать учебное сотрудничество с педагогом и совместную деятельность с педагогом и сверстниками; работать индивидуаль-

но и в группе: находить общее решение и разрешать конфликты на основе согласования позиций и учета интересов; формулировать, аргумен-

тировать и отстаивать свое мнение. Обучающийся сможет: 

● определять возможные роли в совместной деятельности; 

● играть определенную роль в совместной деятельности; 

● принимать позицию собеседника, понимая позицию другого, различать в его речи мнение (точку зрения), доказательства (аргументы); 

● определять свои действия и действия партнера, которые способствовали или препятствовали продуктивной коммуникации; 

● строить позитивные отношения в процессе учебной и познавательной деятельности;  

● корректно и аргументированно отстаивать свою точку зрения, в дискуссии уметь выдвигать контраргументы, перефразировать свою мысль; 

● критически относиться к собственному мнению, уметь признавать ошибочность своего мнения (если оно ошибочно) и корректировать его; 

● предлагать альтернативное решение в конфликтной ситуации; 

● выделять общую точку зрения в дискуссии; 

● договариваться о правилах и вопросах для обсуждения в соответствии с поставленной перед группой задачей; 

● организовывать эффективное взаимодействие в группе (определять общие цели, распределять роли, договариваться друг с другом и т. д.); 

● устранять в рамках диалога разрывы в коммуникации, обусловленные 

непониманием/неприятием со стороны собеседника задачи, формы или содержания диалога. 

2. Умение осознанно использовать речевые средства в соответствии с задачей коммуникации для выражения своих чувств, мыслей и потребно-

стей для планирования и регуляции своей деятельности; владение устной и письменной речью, монологической контекстной речью. Обучаю-

щийся сможет: 

● определять задачу коммуникации и в соответствии с ней отбирать и использовать речевые средства; 

● представлять в устной или письменной форме развернутый план собственной деятельности; 

● соблюдать нормы публичной речи, регламент в монологе и дискуссии в соответствии с коммуникативной задачей; 

● высказывать и обосновывать мнение (суждение) и запрашивать мнение партнера в рамках диалога; 

● принимать решение в ходе диалога и согласовывать его с собеседником; 
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● создавать письменные тексты различных типов с использованием необходимых речевых средств; 

● использовать средства логической связи для выделения смысловых блоков своего выступления; 

● использовать вербальные и невербальные средства в соответствии с коммуникативной задачей; 

● оценивать эффективность коммуникации после ее завершения. 

3. Формирование и развитие компетентности в области использования информационно- коммуникационных технологий (далее — ИКТ). Обу-

чающийся сможет: 

● целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, необходимые для решения учебных и практических задач с помощью 

средств ИКТ; 

● использовать для передачи своих мыслей естественные и формальные языки в соответствии с условиями коммуникации; ● оперировать 

данными при решении задачи; 

● выбирать адекватные задаче инструменты и использовать компьютерные технологии для решения учебных задач, в том числе для: вычисле-

ния, написания писем, сочинений, докладов, рефератов, создания презентаций и др.; 

● использовать информацию с учетом этических и правовых норм; 

● создавать цифровые ресурсы разного типа и для разных аудиторий, соблюдать информационную гигиену и правила информационной 

безопасности. 

Предметные результаты    

В познавательной сфере у выпускников будут сформированы: 

-умение пользоваться алгоритмами и методами решения технических и технологических задач; 

- умение ориентироваться в видах и назначении методов получения и преобразования материалов, энергии, информации, объектов живой 

природы и социальной среды, а также в соответствующих технологиях общественного производства и сферы услуг; 

- умение ориентироваться в видах и назначении материалов, инструментов и оборудования, применяемого в технологических процессах; 

- использование общенаучных знаний в процессе осуществления рациональной технологической деятельности; 

- навык рационального подбора учебной и дополнительной технической и технологической информации для изучения технологий, 

проектирования и создания объектов труда; 

- навыки владения кодами, методами чтения и способами графического представления технической, технологической и инструктивной 

информации; 

- владение методами творческой деятельности; 

- умение применять элементы прикладной экономики при обосновании технологий и проектов 

В сфере созидательной деятельности у выпускников будут сформированы: 

- способности планировать технологический процесс и процесс труда; 

- умение организовывать рабочее место с учётом требований эргономики и научной организации труда; 

- умение проводить необходимые опыты и исследования при подборе материалов  и проектировании объектов труда; 

- умения подбирать материалы с учётом характера объекта труда и технологии; 
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- умения подбирать инструменты и оборудование с учётом требований технологии и имеющихся материально – энергетических ресурсов; 

- умения анализировать, разрабатывать и/или реализовывать прикладные технические проекты; 

- умения анализировать , разрабатывать и/или реализовывать технологические проекты, предполагающие оптимизацию технологии; 

- умения обосновывать разработку материального продукта на основе самостоятельно проведённых исследований спроса потенциальных 

потребителей; 

- умения разрабатывать план возможного продвижения продукта на региональном рынке; 

- навыки конструирования механизмов, машин, автоматических устройств, простейших роботов с помощью конструкторов; 

- навыки построения технологии и разработки технологической карты для исполнителя; 

- навыки выполнения технологических операций с соблюдением установленных норм, стандартов, ограничений, правил безопасности труда; 

- умения проверять промежуточные и конечные результаты труда по установленным критериям и показателям с использованием 

контрольных и мерительных инструментов и карт пооперационного контроля; 

- способность нести ответственность за охрану собственного здоровья; 

- знание безопасных приемов труда, правил пожарной безопасности, санитарии и гигиены; 

- ответственное отношение к трудовой и технологической дисциплине; 

- умение выбирать и использовать коды и средства представления технической и технологической информации и знаковых систем (текст, 

таблица, схема, чертеж. Эскиз, технологическая карта и др.) в соответствии с коммуникативной задачей, сферой и ситуацией общения; 

- умение документировать результаты труда и проектной деятельности с учетом экономической оценки. 

       

 В мотивационной сфере у выпускников будут сформированы: 

- готовность к труду в сфере материального производства, сфере услуг или социальной сфере; 

- навыки оценки своих способностей к труду или профессиональному образованию в конкретной предметной деятельности; 

- навыки доказательно обосновывать выбор профиля технологической подготовки в старших классах полной средней школы или пути 

получения профессии в учреждениях профессионального или среднего специального образования; 

- навыки согласовывать свои возможности и потребности; 

- ответственное отношение к качеству процесса и результатам труда; 

- проявление экологической культуры при проектировании объекта и выполнении работ; 

- экономичность и бережливость в расходовании времени, материалов, денежных средств, своего и чужого труда. 

        

В эстетической сфере у выпускников будут сформированы: 

- умение проводить дизайнерское проектирование изделия или рациональную эстетическую организацию работы; 

- владение методами моделирования и конструирования; 

- навыки применения различных технологий технического творчества в создании изделий материальной культуры или при оказании услуг; 

- умение сочетать образное и логическое мышление в процессе творческой деятельности; 

- композиционное мышление. 
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 В коммуникативной сфере у выпускников будут сформированы: 

- умение выбирать формы и средства общения в процессе коммуникации, адекватные сложившейся ситуации; 

- способность бесконфликтного общения; 

- навыки участия в рабочей группе с учетом общности интересов ее членов; 

- способность к коллективному решению творческих задач; 

- желание и готовность прийти на помощь товарищу; 

- умение публично защищать идеи, проекты, выбранные технологии  и др. 

        

В физиолого-психологической сфере у выпускников будут сформированы: 

- моторика и координация движений УК при работе с ручными инструментами и приспособлениями; 

- необходимая точность движений  и ритма при выполнении различных технологических операций; 

- умение соблюдать требуемую величину усилия, прикладываемого к инструменту с учетом технологических требований; 

- умение пользоваться глазомером при выполнении технологических операций; 

- умение выполнять технологические операции, пользуясь основными органами чувств. 
5 класс  

По завершении учебного года обучающийся:  
Культура труда (знания в рамках предметной области и бытовые навыки):  

- соблюдает правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием;  

- владеет безопасными приемами работы с ручными и электрифицированным бытовым инструментом;  

- использует ручной и электрифицированный бытовой инструмент в соответствии с задачей собственной деятельности (по назначению);  

- разъясняет содержание понятий «изображение», «эскиз», «материал», «инструмент», «механизм», «робот», «конструкция» и адекватно использует эти 

понятия;  

- организует и поддерживает порядок на рабочем месте;  

- применяет и рационально использует материал в соответствии с задачей собственной деятельности; 

осуществляет сохранение информации о результатах деятельности в формах описания, схемы, эскиза, фотографии, графического изображения;  

- использует при выполнении учебных задач научно-популярную литературу, справочные материалы и ресурсы интернета;  

- осуществляет операции по поддержанию порядка и чистоты в жилом и рабочем помещении;  

- осуществляет корректное применение/хранение произвольно заданного продукта на основе информации производителя (инструкции, памятки, этикетки 

и др.).  

Предметные результаты:  
- выполняет измерение длин, расстояний, величин углов с помощью измерительных инструментов;  

- читает информацию, представленную в виде специализированных таблиц;  

- читает элементарные эскизы, схемы;  

- выполняет элементарные эскизы, схемы, в том числе с использованием программного обеспечения графических редакторов;  
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- характеризует свойства конструкционных материалов природного происхождения (например, древесины и материалов на ее основе;  

- характеризует основные технологические операции, виды/способы/приемы обработки конструкционных материалов (например, древесины и материалов 

на ее основе);  

- выполняет разметку плоского изделия на заготовке;  

- осуществляет сборку моделей, в том числе с помощью образовательного конструктора по инструкции;  

- конструирует модель по заданному прототипу;  

- строит простые механизмы;  

- имеет опыт проведения испытания, анализа продукта;  

- получил и проанализировал опыт модификации материального или информационного продукта;  

- классифицирует роботов по конструкции, сфере применения, степени самостоятельности (автономности), способам управления применяет навыки алго-

ритмизации и программирования в соответствии с конкретной задачей и/или учебной ситуацией;  

Проектные компетенции (включая компетенции проектного управления):  
- получил и проанализировал опыт изготовления материального продукта на основе технологической документации или по готовому образцу с 

применением рабочих инструментов, не требующих регулирования. 

6 класс  

По завершении учебного года обучающийся:  
Культура труда (знания в рамках предметной области и бытовые навыки):  

- соблюдает правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием;  

- разъясняет содержание понятий «чертеж», «форма», «макет», «прототип», «3D-модель», «программа» и адекватно использует эти понятия;  

- характеризует содержание понятия «потребность» (с точки зрения потребителя) и адекватно использует эти понятия;  

- может охарактеризовать два-три метода поиска и верификации информации в соответствии с задачами собственной деятельности;  

- применяет безопасные приемы первичной и тепловой обработки продуктов питания.  

Предметные результаты:  
- читает элементарные чертежи; 

- выполняет элементарные чертежи, векторные и растровые изображения, в том числе с использованием графических редакторов;  

- анализирует формообразование промышленных изделий;  

- выполняет базовые операции редактора компьютерного трехмерного проектирования (на выбор образовательной организации);  

- применяет навыки формообразования, использования объемов в дизайне (макетирование из подручных материалов);  

- характеризует основные методы/способы/приемы изготовления объемных деталей из различных материалов, в том числе с применением технологиче-

ского оборудования;  

- получил опыт соединения деталей методом пайки;  

- получил и проанализировал опыт изготовления макета или прототипа;  

- проводит морфологический и функциональный анализ технической системы или изделия;  

- строит механизм, состоящий из нескольких простых механизмов;  

- получил и проанализировал опыт модификации механизмов для получения заданных свойств (решение задачи);  

- применяет простые механизмы для решения поставленных задач по модернизации/проектированию процесса изготовления материального продукта;  
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- может охарактеризовать технологии разработки информационных продуктов (приложений/компьютерных программ), в том числе технологии виртуаль-

ной и дополненной реальности;  

- проектирует и реализует упрощенные алгоритмы функционирования встраиваемого программного обеспечения для управления элементарными техниче-

скими системами;  

- характеризует свойства металлических конструкционных материалов;  

- характеризует основные технологические операции, виды/способы/приемы обработки конструкционных материалов (например, цветных или черных ме-

таллов, включая листовые материалы);  

- характеризует оборудование, приспособления и инструменты для ручной обработки конструкционных материалов (например, цветных или черных ме-

таллов, включая листовые материалы);  

- применяет безопасные приемы обработки конструкционных материалов (например, цветных или черных металлов) с использованием ручного и элек-

трифицированного инструмента;  

- имеет опыт подготовки деталей под окраску.  

Проектные компетенции (компетенции проектного управления и гибкие компетенции):  
- может назвать инструменты выявления потребностей и исследования пользовательского опыта;  

- может охарактеризовать методы генерации идей по модернизации/проектированию материальных продуктов или технологических систем;  

- умеет разделять технологический процесс на последовательность действий;  

- получил опыт выделения задач из поставленной цели по разработке продукта;  

- получил и проанализировал опыт разработки, моделирования и изготовления оригинальных конструкций (материального продукта) по готовому 

заданию, включая поиск вариантов (альтернативные решения), отбор решений, проектирование и конструирование с учетом заданных свойств. 

7 класс  

По завершении учебного года обучающийся:  
Культура труда (знания в рамках предметной области и бытовые навыки):  

- соблюдает правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием; 

разъясняет содержание понятий «технология», «технологический процесс», «технологическая операция» и адекватно использует эти понятия;  

- разъясняет содержание понятий «станок», «оборудование», «машина», «сборка», «модель», «моделирование», «слой» и адекватно использует эти поня-

тия;  

- следует технологии, в том числе в процессе изготовления субъективно нового продукта;  

- получил и проанализировал опыт оптимизации заданного способа (технологии) получения материального продукта на собственной практике;  

- выполняет элементарные операции бытового ремонта методом замены деталей;  

- организует рабочее место в соответствии с требованиями безопасности и правилами эксплуатации используемого оборудования и/или технологии, со-

блюдает правила безопасности и охраны труда при работе с оборудованием и/или технологией;  

- анализирует свои возможности и предпочтения, связанные с освоением определенного уровня образовательных программ и реализацией тех или иных 

видов деятельности, и планирует дальнейшую образовательную траекторию;  

Предметные результаты:  
- выполняет элементарные технологические расчеты;  

- называет и характеризует актуальные и перспективные информационные технологии;  
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- получил и проанализировал опыт проведения виртуального эксперимента по избранной обучающимся тематике;  

- создает 3D-модели, применяя различные технологии, используя неавтоматизированные и/или автоматизированные инструменты (в том числе специали-

зированное программное обеспечение, технологии фотограмметрии, ручное сканирование и др.);  

- анализирует данные и использует различные технологии их обработки посредством информационных систем;  

- использует различные информационно-технические средства для визуализации и представления данных в соответствии с задачами собственной деятель-

ности;  

- выполняет последовательность технологических операций по подготовке цифровых данных для учебных станков;  

- применяет технологии оцифровки аналоговых данных в соответствии с задачами собственной деятельности;  

- может охарактеризовать структуры реальных систем управления робототехнических систем;  

- объясняет сущность управления в технических системах, характеризует автоматические и саморегулируемые системы;  

- конструирует простые системы с обратной связью, в том числе на основе технических конструкторов;  

- знает базовые принципы организации взаимодействия технических систем;  

- характеризует свойства конструкционных материалов искусственного происхождения (например, полимеров, композитов);  

Проектные компетенции (компетенции проектного управления и гибкие компетенции):  
- использует методы генерации идей по модернизации/проектированию материальных продуктов или технологических систем, направленных на достиже-

ние поставленных целей;  

- самостоятельно решает поставленную задачу, анализируя и подбирая материалы и средства для ее решения;  

- использует инструмент выявления потребностей и исследования пользовательского опыта; 

получил и проанализировал опыт определения характеристик и разработки материального или информационного продукта, включая планирование, разра-

ботку концепции, моделирование, конструирование и разработку документации в информационной среде (конструкторе), на основе самостоятельно про-

веденных исследований потребительских интересов.  

- получил и проанализировал опыт разработки и/или реализации командного проекта по жизненному циклу на основании самостоятельно выявленной 

проблемы;  

- имеет опыт использования цифровых инструментов коммуникации и совместной работы (в том числе почтовых сервисов, электронных календарей, 

облачных сервисов, средств совместного редактирования файлов различных типов); 

8 класс  

По завершении учебного года обучающийся:  
Культура труда (знания в рамках предметной области и бытовые навыки):  

- организует рабочее место в соответствии с требованиями безопасности и правилами эксплуатации используемого оборудования и/или технологии, со-

блюдает правила безопасности и охраны труда при работе с оборудованием и/или технологией;  

- разъясняет содержание понятий «технология», «технологический процесс», «технологическая операция» и адекватно использует эти понятия;  

- может охарактеризовать ключевые предприятия и/или отрасли региона проживания;  

- называет предприятия региона проживания, работающие на основе современных производственных технологий;  

- называет характеристики современного рынка труда, описывает цикл жизни профессии, характеризует новые и умирающие профессии, в том числе на 

предприятиях региона проживания.  
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- получил и проанализировал опыт наблюдения (изучения) и/или ознакомления с современными производствами в различных технологических сферах и 

деятельностью занятых в них работников;  

- получил опыт поиска, структурирования и проверки достоверности информации о перспективах развития современных производств в регионе прожива-

ния;  

- имеет опыт публичных выступлений (как индивидуальных, так и в составе группы) с целью демонстрации и защиты результатов проектной деятельно-

сти.  

Предметные результаты:  

- описывает жизненный цикл технологии, приводя примеры;  

- объясняет простейший технологический процесс по технологической карте, в том числе характеризуя негативные эффекты;  

- получил и проанализировал опыт разработки (комбинирование, изменение параметров и требований к ресурсам и т. п.) технологии получения матери-

ального/информационного продукта с заданными свойствами;  

- получил и проанализировал опыт оптимизации заданного способа (технологии) получения материального продукта на собственной практике;  

- перечисляет и характеризует виды технической и технологической документации;  

- описывает технологическое решение с помощью текста, эскизов, схем, чертежей;  

- составляет техническое задание, памятку, инструкцию, технологическую карту;  

- создает модель, адекватную практической задаче;  

- проводит оценку и испытание полученного продукта;  

- осуществляет конструирование и/или модификацию электрической цепи в соответствии с поставленной задачей;  

- производит элементарную диагностику и выявление неисправностей технического устройства, созданного в рамках учебной деятельности;  

- производит настройку, наладку и контрольное тестирование технического устройства, созданного в рамках учебной деятельности; 

9 класс 

По завершении учебного года обучающийся:  
Культура труда (знания в рамках предметной области и бытовые навыки):  

- соблюдает правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием; 

разъясняет содержание понятий «технология», «технологический процесс», «технологическая операция» и адекватно использует эти понятия;  

- разъясняет содержание понятий «станок», «оборудование», «машина», «сборка», «модель», «моделирование», «слой» и адекватно использует эти поня-

тия;  

 

различает типы автоматических и автоматизированных систем;  

- получил и проанализировал опыт проектирования и/или конструирования автоматизированной системы, в том числе с применением специализирован-

ных программных средств (в том числе средств автоматизированного проектирования и/или систем моделирования) и/или языков программирования, 

электронных компонентов, датчиков, приводов, микроконтроллеров и/или микроконтроллерных платформ и т. п.;  

- объясняет назначение и принцип действия систем автономного управления;  

- объясняет назначение, функции датчиков и принципы их работы;  

- применяет навыки алгоритмизации и программирования в соответствии с конкретной задачей и/или учебной ситуацией;  
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- получил и проанализировал опыт моделирования и/или конструирования движущейся модели и/или робототехнической системы и/или беспилотного ап-

парата;  

- характеризует произвольно заданный материал в соответствии с задачей деятельности, называя его свойства (внешний вид, механические, электрические, 

термические, возможность обработки), экономические характеристики, экологичность (с использованием произвольно избранных источников информа-

ции);  

- характеризует применимость материала под имеющуюся задачу, опираясь на его свойства (внешний вид, механические, электрические, термические, 

возможность обработки), экономические характеристики, экологичность;  

- отбирает материал в соответствии с техническим решением или по заданным критериям;  

- называет и характеризует актуальные и перспективные технологии получения материалов с заданными свойствами;  

- характеризует наноматериалы, наноструктуры, нанокомпозиты, многофункциональные материалы, возобновляемые материалы (биоматериалы), пласти-

ки, керамику и возможные технологические процессы с ними;  

- называет и характеризует актуальные и перспективные технологии для прогрессивного развития общества (в том числе в следующих отраслях: робото-

техника, микроэлектроника, интернет вещей, беспилотные летательные аппараты, технологии геоинформатики, виртуальная и дополненная реальность и 

др);  

- объясняет причины, перспективы и последствия развития техники и технологий на данном этапе технологического развития общества;  

- приводит произвольные примеры производственных технологий и технологий в сфере услуг;  

- называет и характеризует актуальные и перспективные технологии пищевой промышленности (индустрии питания);  

- характеризует автоматизацию производства на примере региона проживания; профессии, обслуживающие автоматизированные производства; приводит 

произвольные примеры автоматизации в деятельности представителей различных профессий.  

- анализирует возможные технологические решения, определяет их достоинства и недостатки в контексте заданной ситуации;  

- оценивает условия использования технологии, в том числе с позиций экологической защищенности;  

- в зависимости от ситуации оптимизирует базовые технологии (затратность — качество), проводит анализ альтернативных ресурсов, соединяет в единый 

план несколько технологий без их видоизменения для получения сложносоставного материального или информационного продукта.  

Проектные компетенции (компетенции проектного управления и гибкие компетенции):  

- может охарактеризовать содержание понятий «проблема», «проект», «проблемное поле»;  

- получил и анализировал опыт выявления круга потребителей, их потребностей и ожиданий, формирования технического/технологического решения, 

планирования, моделирования и конструирования на основе самостоятельно проведенных исследований в рамках заданной проблемной области или про-

блемы;  

- имеет опыт подготовки презентации полученного продукта различным типам потребителей.  

- выявляет и формулирует проблему, требующую технологического решения;  

- имеет опыт использования инструментов проектного управления;  

- планирует продвижение продукта. 

II. Содержание программы 

 

5 класс 
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Модуль 1. Методы и средства творческой проектной деятельности  

       Теоретические сведения. Проектная деятельность. Что такое творчество. 

       Практические работы. Самооценка интересов и склонностей к какому-либо виду деятельности. 

Модуль 2. Производство 

       Теоретические сведения. Что такое техносфера. Что такое потребительские блага. Производство потребительских благ. Общая характе-

ристика производства. 

       Практические работы. Сбор дополнительной информации о техносфере в Интернете и справочной литературе.  

        Проведение наблюдений. Составление рациональных перечней потребительских благ для современного человека. 

        Экскурсии. Подготовка рефератов. 

Модуль3.Технология  

       Теоретические сведения. Что такое технологии. Классификация производств и технологий. 

      Практические работы. Сбор дополнительной информации о технологиях в Интернете и справочной литературе. 

        Экскурсии на производство для ознакомления с технологиями конкретного производства. 

 

Модуль 4. Техника  

       Теоретические сведения. Что такое техника. Инструменты, механизмы и технические устройства. 

       Практические работы. Составление иллюстрированных проектных образов техники по отдельным отраслям и видам  

Модуль 5. Технологии получения, обработки, преобразования и использования материалов  

       Теоретические сведения. Виды материалов. Натуральные, искусственные и синтетические материалы. Конструкционные материалы. 

Механические свойства конструкционных материалов.  

        Текстильные материалы. Механические, физические и технологические свойства тканей из натуральных волокон. Технология механиче-

ской обработки материалов.  

        Графическое отображение формы предмета. 

       Практические работы. Ознакомление с образцами различного сырья и материалов. Лабораторные исследования свойств различных ма-

териалов.                                Составление коллекций сырья и материалов. 

        Просмотр роликов о производстве материалов, составление отчетов об этапах производства.  

       Ознакомление с устройством и назначением ручных неэлектрифицированных инструментов. Упражнения по пользованию инструмента-

ми.  

       Чтение и выполнение технических рисунков и эскизов деталей.  

Разметка проектных изделий и деталей. 

        Изготовление простых изделий для быта из конструкционных материалов.  

       Обработка текстильных материалов из натуральных волокон растительного происхождения с помощью ручных инструментов, приспо-

соблений, машин. 

Модуль 6. Кейс1 «Объект из будущего» 
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Модуль 7. Технологии получения, преобразования и использования энергии  

       Теоретические сведения. Что такое энергия. Виды энергии. Накопление механической энергии. 

       Практические работы. Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе об энергии, об областях получения и 

применения механической энергии.        Ознакомление с устройствами, использующими кинетическую и потенциальную энергию. Изготов-

ление игрушки йо-йо. 

Модуль 8. Технологии получения, обработки и использования информации  

       Теоретические сведения. Информация. Каналы восприятия информации человеком. Способы материального представления  и записи 

визуальной информации. 

       Практические работы. Оценка восприятия содержания информации в зависимости от установки. Сравнение скорости и качества вос-

приятия информации различными органами чувств. 

Модуль9. Кейс2 «механическое устройство»  

 

Модуль 10. Технологии растениеводства (2часа ) 

       Теоретические сведения. Растения как объект технологии. Значение культурных растений в жизнедеятельности человека.  

       Общая характеристика и классификация культурных растений. Исследования культурных растений или опыты с ними. 

       Практическая работа. Описание основных агротехнических приемов выращивания культурных растений. 

        Определение полезных свойств культурных растений. Классифицирование культурных растений.  

       Проведение исследований с культурными растениями в условиях школьного кабинета. Выполнение основных агротехнических приемов 

выращивания культурных растений с помощью ручных орудий труда на пришкольном участке.  

       Определение полезных свойств культурных растений. Классифицирование культурных растений по группам. 

        Проведение опытов с культурными растениями на пришкольном участке. 

Модуль 11. Технологии животноводства (2часа) 

       Теоретические сведения. Животные и технологии XXI века. Животные и материальные потребности человека.  

       Сельскохозяйственные  животные и животноводство. Животные- помощники человека. Животные на службе безопасности жизни челове-

ка. 

        Животные для спорта, охоты, цирка и науки. 

       Практическая работа. Сбор дополнительной информации и описание примеров разведения животных для удовлетворения различных 

потребностей человека,  классификация этих потребностей. Сбор информации об основных видах сельскохозяйственных животных, описание 

видов сельскохозяйственных животных своего села и соответствующих направление животноводства. 

Модуль12. Социальные технологии (2часа) 

       Теоретические сведения. Человек как объект технологии. Потребности людей. Содержание социальных технологий. 

       Практические работы. Тесты на оценку свойств личности. 

 Составление и обоснование перечня личных потребностей и их иерархическое построение. 

Модуль 13. Кейс 3»Пенал» 
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СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ, изучаемых на базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей  «ТОЧКИ РОСТА» 

 

5 класс  «Промышленный дизайн. Проектирование материальной среды». 
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Актуальность: дизайн является одной из основных сфер творческой деятельности человека, направленной на проектирование 

материальной среды. В современном мире дизайн охватывает практически все сферы жизни. В связи с этим всё больше возрастает 

потребность в высококвалифицированных трудовых ресурсах в области промышленного (индустриального) дизайна.  

Раздел «Промышленный дизайн» направлена на междисциплинарную проектно-художественную деятельность с интегрированием 

естественнонаучных, технических, гуманитарных знаний, а также на развитие инженерного и художественного мышления обучающегося.  

            Раздел «Промышленный дизайн» фокусируется на приобретении обучающимися практических навыков в области определения  

потребительской ниши товаров, прогнозирования запросов потребителей, создания инновационной продукции, проектирования 

технологичного изделия.  

 В программу раздела заложена работа над проектами, где обучающиеся смогут попробовать себя в роли концептуалиста, стилиста, 

конструктора, дизайн-менеджера. В процессе разработки проекта обучающиеся коллективно обсуждают идеи решения поставленной задачи, 

далее осуществляют концептуальную проработку, эскизирование, макетирование, трёхмерное моделирование, визуализацию, 

конструирование, прототипирование, испытание полученной модели, оценку работоспособности созданной модели. В процессе обучения 

производится акцент на составление технических текстов, а также на навыки устной и письменной коммуникации и командной работы. 

Раздел «Промышленный дизайн» представляет собой самостоятельный модуль, изучаемый в течение учебного года параллельно с 

освоением программ основного общего образования в предметных областях «Математика», «Информатика», «Физика», «Изобразительное 

искусство», «Технология», «Русский язык». Курс «Промышленный дизайн» предполагает возможность участия обучающихся в 

соревнованиях, олимпиадах и конкурсах.  Предполагается, что обучающиеся овладеют навыками в области дизайн-эскизирования, 

трёхмерного компьютерного моделирования. 

Цель: освоение обучающимися спектра Hard- и Soft-компетенций на предмете промышленного дизайна через кейс-технологии.  

Задачи : 

Обучающие: 

−  объяснить базовые понятия сферы промышленного дизайна, ключевые особенности методов дизайн-проектирования, дизайн-

аналитики, генерации идей; 

−  сформировать базовые навыки ручного макетирования и прототипирования; 

−  сформировать базовые навыки работы в программах трёхмерного моделирования; 

−  сформировать базовые навыки создания презентаций; 

−  сформировать базовые навыки дизайн-скетчинга; 

−  привить навыки проектной деятельности, в том числе использование инструментов планирования. 

Развивающие: 

−  формировать 4K-компетенции (критическое мышление, креативное мышление, коммуникация, кооперация); 

−  способствовать расширению словарного запаса; 

−  способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности; 

−  способствовать формированию интереса к знаниям; 

−  способствовать формированию умения практического применения полученных знаний; 
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−  сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

−  сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п.  

Воспитательные: 

● воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 

● способствовать формированию положительной мотивации к трудовой деятельности; 

● способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при выполнении командных заданий; 

● воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

● формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

● воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за отечественные достижения в промышленном дизайне. 

Планируемые результаты освоения раздела 

Личностные результаты: 

−  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

−  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

−  развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

−  развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности; 

−  развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления; 

−  освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах; 

−  формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с другими обучающимися. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

−  умение принимать и сохранять учебную задачу; 

−  умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

−  умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой цели; 

−  умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

−  способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся; 

−  умение различать способ и результат действия; 

−  умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе её оценки и учёта характера сде-

ланных ошибок; 

−  умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

−  способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

−  умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

−  умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости кор-

рекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 
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−  умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах обучающегося, информационной среде образо-

вательного учреждения, федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

−  умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и 

творческих задач; 

−  умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

−  умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков; 

−  умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

−  умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

−  умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

−  умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта 

(пространственно-графическая или знаково-символическая); 

−  умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонен-

тов. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

−  умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации 

объектов; 

−  умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

−  способность признавать возможность существования различных точек зрения и право каждого иметь свою; 

−  умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими обучающимися: определять цели, функции участников, спосо-

бы взаимодействия; 

−  умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации; 

−  умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, 

принятие решения и его реализация; 

−  умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

−  владение монологической и диалогической формами речи. 

Предметные результаты кейса 

В результате освоения раздела обучающиеся должны 

знать: 

−  правила безопасности и охраны труда при работе с учебным и лабораторным оборудованием. 

уметь: 

−  применять на практике методики генерирования идей; методы дизайн-анализа и дизайн-исследования; 

−   анализировать формообразование промышленных изделий; 

−  строить изображения предметов по правилам линейной перспективы; 

−  передавать с помощью света характер формы; 
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−  различать и характеризовать понятия: пространство, ракурс, воздушная перспектива; 

−  получать представления о влиянии цвета на восприятие формы объектов дизайна; 

−  применять навыки формообразования, использования объёмов в дизайне (макеты из бумаги, картона); 

−  работать с программами трёхмерной графики (Fusion 360); 

−  описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, графического изображения; 

−  анализировать возможные технологические решения, определять их достоинства и недостатки в контексте заданной ситуации; 

−  оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций экологической защищённости; 

−  выявлять и формулировать проблему, требующую технологического решения; 

−  модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности; 

−  оценивать коммерческий потенциал продукта и/или технологии; 

−  проводить оценку и испытание полученного продукта; 

−  представлять свой проект. 

владеть: 

−  научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приёмами проектирования, конструирования, моделирования, макетиро-

вания, прототипирования в области промышленного (индустриального) дизайна. 

 

6 класс 

 

Модуль 1. Методы и средства творческой и проектной деятельности  

Что такое творческий проект. Ведение в творческий проект. Подготовительный этап. Конструкторский этап. Технологический этап. Этап из-

готовления  изделия. Заключительный этап. 

 

Модуль 2. Производство  

Труд как основа производства. Предметы труда. Сырье как предмет труда. Промышленное сырье. Сельскохозяйственное и растительное сы-

рье. Вторичное сырье и полуфабрикаты.  Энергия как предмет труда. Информация как предмет труда. 

 

Модуль 3. Технология  

Основные признаки технологии. Технологическая, трудовая и производственная дисциплина. Техническая и технологическая документация. 

 

Модуль4. Техника  

Понятие о технической системе. Рабочие органы технических систем (машин). Двигатели технических систем (машин). Механическая транс-

миссия в технических системах. Электрическая, гидравлическая и пневматическая трансмиссия в технических системах.  

 

Модуль 5. Технологии получения, обработки, преобразования и использования материалов  
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Технология резания. Технологии пластического формования материалов. Основные технологии обработки древесных материалов ручными 

инструментами. Основные технологии обработки металлов и пластмасс ручными инструментами. Основные технологии механической обра-

ботки строительных материалов ручными инструментами. Технологии механического соединения деталей из древесных материалов и метал-

лов. Технологии соединения деталей из древесных материалов и металлов. Технологии соединения деталей с помощью клея. Технологии со-

единения деталей и элементов конструкций из строительных материалов. Особенности технологии соединения деталей из текстильных мате-

риалов и кожи. Технологии влажно-тепловых операций при изготовлении изделий из ткани и кожи. Технологии наклеивания покрытий. Тех-

нологии окрашивания  и лакирования. Технологии нанесения покрытий на детали и конструкции из строительных материалов. 

 

Модуль 6. Технологии получения, преобразования и использования энергии  

Что такое тепловая энергия. Методы и средства получения тепловой энергии. Преобразование тепловой  энергии в другие виды энергии и ра-

боту. Передача тепловой энергии. Аккумулирование тепловой энергии 

 

 

Модуль 7. Технологии получения, обработки и использования информации  

Восприятие информации. Кодирование информации при передаче сведений. Сигналы и знаки при кодировании информации. Символы как 

средство кодирования информации. 

 

Модуль 8. Кейс «Проектируем идеальное VR-устройство» 

Модуль 9. Кейс «Разрабатываем VR/АR-приложения» 

 

Модуль 10. Технологии растениеводства  

Дикорастущие растения, используемые человеком. Заготовка сырья дикорастущих растений. Переработка и применение сырья дикорастущих 

растений. Влияние экологических факторов на урожайность дикорастущих растений. Условия и методы сохранения природной среды. 

 

Модуль 11. Технологии животноводства  

Технологии получения животноводческой продукции и её основные элементы. Содержание животных – элемент технологии произвоства жи-

вотноводческой продукции. 

 

Модуль 13. Социально-экономические технологии  

 Виды социальных технологий. Технологии коммуникации. Структура процесса коммуникации. 

Практические работы. Составление перечня и краткой характеристики этапов проектирования конкретного продукта труда. 

        Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о составляющих производства. Ознакомление с образцами 

предметов труда. Проведение наблюдений. Экскурсии на производство. Подготовка рефератов. 
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        Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о технологической дисциплине. Чтение и выполнение 

технических рисунков, эскизов и чертежей. Чтение и составление технологических карт. 

        Ознакомление с конструкцией и принципами работы рабочих органов различных видов техники. 

        Упражнения, практические работы по резанию, пластическому формованию различных материалов при изготовлении и сборке деталей 

для простых изделий из бумаги, картона, древесины и древесных материалов, текстильных материалов, черного и цветного металлов. 

Организация экскурсий и интегрированных уроков с учреждениями СПО соответствующего профиля. 

        Сбор дополнительной информации в интернете и справочной литературе об областях получения и применения тепловой энергии. 

Ознакомление с бытовыми техническими средствами получения тепловой энергии и их испытание. 

        Чтение и запись информации различными средствами отображения информации. 

        Разработка технологий общения при конфликтных ситуациях. Разработка сценариев проведения семейных и общественных 

мероприятий. 

        Определение количества и состава продуктов, обеспечивающих суточную потребность человека в минеральных  веществах. 

Определение доброкачественности продуктов органолептическим методом и экспресс - методом химического анализа. 

        Классификация дикорастущих растений по группам. Выполнение технологий подготовки и закладки сырья на хранение. Овладение 

основными методами переработки сырья дикорастущих растений. 

        Подготовка реферативного описания технологии разведения домашних животных с использованием  своего опыта, опыта друзей  и 

знакомых, справочной литературы и информации из Интернета. 

        Ознакомление с устройством и назначением ручных электрифицированных инструментов.  Упражнения по пользованию инструментами. 

        Практические работы по изготовлению проектных изделий из фольги. Изготовление изделий из папье-маше. 

        Разметка и сверление отверстий в образцах из дерева, металла, пластмасс.  

        Практические работы по обработке текстильных материалов из натуральных волоком животного происхождения с помощью ручных 

инструментов, приспособлений, машин.  

        Изготовление проектных изделий из ткани и кожи. 

        Приготовление кулинарных блюд и органолептическая оценка их качества. 

        Классификация дикорастущих растений по группам. Освоение технологий заготовки сырья дикорастущих растений в природной среде 

на примере растений своего региона. Выполнение по ГОСТу  технологий подготовки и закладки сырья дикорастущих растений на хранение. 

Владение методами переработки сырья дикорастущих растений. 

        Подготовка реферативного описания технологии разведения  домашних и сельскохозяйственных животных ( основываясь на опыте 

своей семьи, семей своих друзей). 

 
СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ, изучаемых на базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей  «ТОЧКИ РОСТА» 

 

6 класс  Проектируем идеальное VR-устройство . Разработка VR/AR-приложения 
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 Актуальность: виртуальная и дополненная реальности — особые технологические направления, тесно связанные с другими. Эти технологии 

включены в список ключевых и оказывают существенное влияние на развитие рынков. Практически для каждой перспективной позиции 

будущего крайне полезны будут знания из области 3D-моделирования, основ программирования, компьютерного зрения и т. п. 

      Согласно многочисленным исследованиям, VR/AR-рынок развивается по экспоненте — соответственно, ему необходимы компетентные 

специалисты. 

      В ходе практических занятий по программе вводного моду - ля обучающиеся познакомятся с виртуальной, дополненной и смешанной 

реальностями, поймут их особенности и возможности, выявят возможные способы применения, а также определят наиболее интересные 

направления для дальнейшего углубления, параллельно развивая навыки дизайн-мышления, дизайн-анализа и способность создавать новое и 

востребованное. 

       Синергия методов и технологий, используемых в направлении «Разработка приложений виртуальной и дополненной реальности», даст 

обучающемуся уникальные метапредметные компетенции, которые будут полезны в сфере проектирования, моделирования объектов и 

процессов, разработки приложений и др. 

        Раздел даёт необходимые компетенции для дальнейшего углублённого освоения дизайнерских навыков и методик проектирования. 

Основными направлениями в изучении технологий виртуальной и дополненной реальности, с которыми познакомятся обучающиеся в рамках 

модуля, станут начальные знания о разработке приложений для различных устройств, основы компьютерного зрения, базовые понятия 3D-

моделирования. 

       Через знакомство с технологиями создания собственных устройств и разработки приложений будут развиваться исследовательские, 

инженерные и проектные компетенции. 

       Освоение этих технологий подразумевает получение ряда базовых компетенций, владение которыми критически необходимо любому 

специалисту на конкурентном рынке труда в STEAM-профессиях. 
В рамках 1 кейса, состоящего из набора мини-кейсов учащиеся исследуют существующие модели устройств виртуальной реальности, выявляют 

ключевые параметры, а затем выполняют проектную задачу – конструируют собственное VR-устройство. Дети исследуют VR-контроллеры и обобщают 

возможные принципы управления системами виртуальной реальности. Сравнивают различные типы управления и делают выводы о том, что необходимо 

для «обмана» мозга и погружения в другой мир. 

Дети смогут собрать собственную модель VR-гарнитуры: спроектировать, собрать нужные элементы, а затем протестировать самостоятельно раз-

работанное устройство. Далее обучающиеся эскизируют и моделируют VR-устройство, с устраненными недостатками, выявленными в ходе пользователь-

ского тестирования.  

 В рамках 2 кейса  после формирования основных понятий виртуальной реальности, получении навыков работы с VR-оборудованием во 

втором кейсе (22ч) учащиеся переходят к рассмотрению понятий дополненной и смешанной реальности, разбирают их основные отличия от 

виртуальной. Создают собственное AR-приложение (по желанию команды – VR-приложение), отрабатывая навыки работы с необходимым в 

дальнейшем программным обеспечением, навыки дизайн-проектирования и дизайн-аналитики. 

Учащиеся научатся работать с крупнейшими репозиториями бесплатных трехмерных моделей, смогут минимально адаптировать мо-

дели, имеющиеся в свободном доступе, под свои нужды. Начинается знакомство со структурой интерфейса программы для 3D-
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моделирования (по усмотрению педагога 3Ds Max, Blender 3D, Maya), основными командами. Вводятся понятия «полигональность» и «тек-

стура» 

       Цель: формирование уникальных Hard- и Soft-компетенций по работе с VR/AR-технологиями через использование кейс-технологий. 

Задачи: 

Обучающие: 

• объяснить базовые понятия сферы разработки приложений виртуальной и дополненной реальности: ключевые особенности 

технологий и их различия между собой, панорамное фото и видео, трекинг реальных объектов, интерфейс, полигональное моделирование; 

• сформировать навыки выполнения технологической цепочки разработки приложений для мобильных устройств и/или персональных 

компьютеров с использованием специальных программных сред; 

• сформировать базовые навыки работы в программах для раз- 

работки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

• сформировать базовые навыки работы в программах для трёхмерного моделирования; 

• научить использовать и адаптировать трёхмерные модели, находящиеся в открытом доступе, для задач кейса; 

• сформировать базовые навыки работы в программах для раз- 

работки графических интерфейсов; 

• привить навыки проектной деятельности, в том числе использование инструментов планирования. 

Развивающие: 

• на протяжении всех занятий формировать 4K-компетенции 

Разработка VR\AR-приложений (критическое мышление, креативное мышление, коммуникация, кооперация); 

• способствовать расширению словарного запаса; 

• способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности; 

• способствовать развитию алгоритмического мышления; 

• способствовать формированию интереса к техническим знаниям; 

• способствовать формированию умения практического применения полученных знаний; 

• сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

• сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. п. 

Воспитательные: 

• воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 

• способствовать формированию положительной мотивации к трудовой деятельности; 

• способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при выполнении командных заданий; 

• воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

• формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

• воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за достижения отечественной ИТ-отрасли. 

Прогнозируемые результаты и способы их проверки  
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Личностные результаты: 

• критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

• осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

• развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

• развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности; 

• развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления; 

• освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах; 

• формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с другими обучающимися. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

• умение принимать и сохранять учебную задачу; 

• умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

• умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой цели; 

• умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 

• способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся; 

• умение различать способ и результат действия; 

• умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе её оценки и учёта характера 

сделанных ошибок; 

• умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

• способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

• умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

• умение оценивать получающийся творческий продукт и со - относить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости 

коррекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

• умение осуществлять поиск информации в индивидуальных 

Разработка VR\AR-приложений информационных архивах обучающегося, информационной среде образовательного учреждения, 

федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

• умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и 

творческих задач; 

• умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

• умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков; 

• умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

• умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

• умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 
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• умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта 

(пространственно-графическая или знаково-символическая); 

• умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих 

компонентов. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

• умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации 

объектов; 

• умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

• способность признавать возможность существования раз - личных точек зрения и право каждого иметь свою; 

• умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими обучающимися: определять цели, функции участников, 

способы взаимодействия; 

• умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации; 

• умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, 

принятие решения и его реализация; 

• умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

• владение монологической и диалогической формами речи. 

Предметные результаты 

В результате освоения программы обучающиеся должны знать: 

• ключевые особенности технологий виртуальной и дополненной реальности; 

• принципы работы приложений с виртуальной и дополнен - 

ной реальностью; 

• перечень современных устройств, используемых для работы с технологиями, и их предназначение; 

• основной функционал программ для трёхмерного моделирования; 

• принципы и способы разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

• основной функционал программных сред для разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

• особенности разработки графических интерфейсов. 

уметь: 

• настраивать и запускать шлем виртуальной реальности; 

• устанавливать и тестировать приложения виртуальной реальности; 

• самостоятельно собирать очки виртуальной реальности; 

• формулировать задачу на проектирование исходя из выявленной проблемы; 

• уметь пользоваться различными методами генерации идей; 

• выполнять примитивные операции в программах для трёх - мерного моделирования; 

• выполнять примитивные операции в программных средах для разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 
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Разработка VR\AR-приложений  
• компилировать приложение для мобильных устройств или персональных компьютеров и размещать его для скачивания 

пользователями; 

• разрабатывать графический интерфейс (UX/UI); 

• разрабатывать все необходимые графические и видеоматериалы для презентации проекта; 

• представлять свой проект владеть: 

• основной терминологией в области технологий виртуальной и дополненной реальности; 

• базовыми навыками трёхмерного моделирования; 

• базовыми навыками разработки приложений с виртуальной и дополненной реальностью; 

• знаниями по принципам работы и особенностям устройств виртуальной и дополненной реальности. 

Формы подведения итогов реализации. Подведение итогов реализуется в рамках защиты результатов выполнения Кейса 1. 

Формы демонстрации результатов обучения. Представление результатов образовательной деятельности пройдёт в форме публичной 

презентации решений кейсов командами и последующих ответов выступающих на вопросы на-ставника и других команд. 

Формы диагностики результатов обучения. Беседа, тестирование, опрос. 

 

7 класс 

Модуль 1. Методы и средства творческой и проектной деятельности. Создание новых идей при помощи метода фокальных объектов. 

Техническая, конструктивная и технологическая документация в проекте. Способы выявления потребностей. Методы принятия решения 

Модуль 2. Производство. Производственные технологии. Промышленные технологии. Технологии сельского хозяйства.  Технологии возведения, 

ремонта и содержания зданий и сооружений. Автоматизация производства. Производственные технологии автоматизированного производства. 

Модуль 3. Технология. Технологический процесс, его параметры, сырье, ресурсы, результат. Виды ресурсов. Способы получения ресурсов. 

Взаимозаменяемость ресурсов. Ограниченность ресурсов. Условия реализации технологического процесса. Побочные эффекты реализации 

технологического процесса. Технология в контексте производства.Технологическая система как средство для удовлетворения базовых и 

социальных нужд человека. Входы и выходы технологической системы. Управление в технологических системах. Обратная связь. Развитие 

технологических систем и последовательная передача функций управления и контроля от человека технологической системе. Робототехника. 

Системы автоматического управления. Программирование работы устройств. 

Модуль 4. Техника. Способы представления технической и технологической информации. Техническое задание. Технические условия. Эки-

зы и чертежи. Технологическая карта. Алгоритм. Инструкция. Описание систем и процессов с помощью блок-схем. Электрическая схема. 

Техники проектирования, конструирования, моделирования. Анализ альтернативных ресурсов. Порядок действий по сборке конструкции . 

механизма. Способы соединения деталей. Технологический узел. Понятие модели.  

 Модуль 5. Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов. Материалы, изменившие мир. Технологии 

получения материалов. Современные материалы: многофункциональные материалы, возобновляемые материалы (биоматериалы), пластики и 

керамика как альтернатива металлам, новые перспективы применения металлов, пористые металлы. Технологии получения и обработки ма-
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териалов с заданными свойствами (закалка, сплавы, обработка поверхности (бомбардировка и т. п.), порошковая металлургия, композитные 

материалы, технологии синтеза. Биотехнологии. Особенности производства искусственных волокон в текстильном производстве. Свойства 

искусственных волокон. 

            Производственные технологии обработки конструкционных материалов резанием. Производственные технологии пластического фор-

мования материалов. Физико-химические и термические технологии обработки материалов. 

 

Модуль 6. Технологии получения, преобразования и использования энергии . Производство, преобразование, распределение, накопление и 

передача энергии как технология. Использование энергии: механичекой, электрической, тепловой, гидравлической. Машины для преобразования 

энергии. Устройства для накопления энергии. Устройства для передачи энергии. Потеря энергии. Последствия потери энергии для экономики и 

экологии. Пути сокращения потерь энергии. Альтернативные источники энергии. 

Модуль 7. Технологии получения обработки и использования информации. Управление в современном производстве. Роль метрологии в 

современном производстве. Инновационные предприятия. Трансферт технологий. Осуществление мониторинга СМИ и ресурсов Интернета 

по вопросам формирования, продвижения и внедрения новых технологий, обслуживающих ту или иную группу потребностей или отнесен-

ных к той или иной технологической стратегии 

 

Модуль 8.Кейс 1««Современные карты, или как описать Землю?». 

Модуль 9.Кейс 2 «Глобальное позиционирование “Найди себя на земном шаре». 

Модуль 10.Кейс 2.2.: Фотографии и панорамы.  

Модуль11. Кейс 3.1: Основы аэрофотосъёмки. Применение БАС (беспилотных авиационных систем) в аэрофотосъёмке ( «Для чего на 

самом деле нужен беспилотный летательный аппарат?»)-11ч.                                                                                                                                                                    

Модуль 12.Кейс 3.2 : «Изменение среды вокруг школы» 

Модуль 13. Технологии растениеводства. Грибы. Их значение в природе и жизни человека. Характеристика искусственно выращиваемых 

съедобных грибов. Требования к среде и условиям выращивания культивируемых грибов. Технологии ухода за грибницами и получение урожая 

шампиньонов и вешенок. Безопасные технологии сбора и заготовки грибов. 

Модуль 14. Технологии животноводства. Корма для животных. Состав кормов и их питательность. Составление рационов кормления. 

Подготовка кормов к скармливанию и раздача их животным. 

Модуль 15.Социально-экономические технологии. Назначение социологических исследований. Технология опроса: анкетирование. Технология 

опроса: интервью. Творчество и проектная деятельность 

Практические работы. Чтение различных видов проектной документации. Выполнение эскизов и чертежей. Анализ качества проектной до-

кументации работ, выполненных ранее одноклассниками. Разработка инновационного объекта или услуги методом фокальных объектов.  

            Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о современных средствах труда. Экскурсии. Подготовка ре-

фератов о современных технологических машинах и аппаратах. 
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           Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о технологической культуре и культуре труда. Составление 

инструкций по технологической культуре работника. Самооценка личной культуры труда. 

           Ознакомление с принципиальной конструкцией двигателей. Ознакомление с конструкциями и работой различных передаточных меха-

низмов. 

           Проектные работы по изготовлению изделий на основе обработки конструкционных и текстильных материалов с помощью ручных ин-

струментов, приспособлений, станков, машин. Организация экскурсий и интегрированных уроков с учреждениями НПО, СПО соответству-

ющего профиля. 

           Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе об областях получения и применения магнитной, электриче-

ской и электромагнитной энергии. 

            Составление формы протокола и проведение наблюдений реальных процессов. Проведение хронометража и фотографии учебной дея-

тельности. 

           Составление вопросников, анкет и тестов по учебным  предметам. Проведение анкетирования и обработка полученных результатов. 

           Определение по внешнему виду одноклеточных и многоклеточных грибов. Определение культивируемых грибов по внешнему виду. 

Создание условий для искусственного выращивания культивируемых грибов. Владение безопасными способами сбора грибов. Опыты по 

осуществлению технологических процессов промышленного производства культивируемых грибов (в условиях своего региона). 

            Сбор информации и описание условий содержания домашних животных в своей семье, семьях друзей. Проектирование и изготовление 

простейших технических устройств, обеспечивающих условия содержания животных и облегчающих уход за ними: клетки, будки для собак, 

автопоилки для птиц, устройства для аэрации аквариумов, автоматизированные кормушки для кошек и др. выявление проблем бездомных 

животных для своего микрорайона, села, поселка. 

            Определение доброкачественности рыбы и морепродуктов органолептическим методом и методом химического анализа. Механиче-

ская обработка рыбы и морепродуктов. Приготовление кулинарных блюд из теста, десертов и органолептическая оценка их качества. Приго-

товление блюд из рыбы и морепродуктов. 

             Ознакомление с устройством и работой станков. Упражнения по управлению станками. Учебно-практические работы на станках. 
 

СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ, изучаемых на базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей  «ТОЧКИ РОСТА» 

7 класса «Геоинформационные технологии».  

Актуальность: сегодня геоинформационные технологии стали неотъемлемой частью нашей жизни, любой современный человек пользуется 

навигационными сервисами, приложениями для мониторинга общественного транспорта и многими другими сервисами, связанными с 

картами. Эти технологии используются в совершенно различных сферах, начиная от реагирования при чрезвычайных ситуациях и заканчивая 

маркетингом. Курс «Геоинформационные технологии» позволяет сформировать у обучающихся устойчивую связь между информационным и 

технологическим направлениями на основе реальных пространственных данных, таких как аэрофотосъёмка, космическая съёмка, векторные 

карты и др. Это позволит обучающимся получить знания по использованию геоинформационных инструментов и пространственных данных 

для понимания и изучения основ устройства окружающего мира и природных явлений. Обучающиеся смогут реализовывать командные 



 

32 

 

32 

проекты в сфере исследования окружающего мира, начать использовать в повседневной жизни навигационные сервисы, космические снимки, 

электронные карты, собирать данные об объектах на местности, создавать 3D-объекты местности (как отдельные здания, так и целые города) 

и многое другое. 

Классификация раздела: техническая. 

       Направленность раздела «Геоинформационные технологии» является общеобразовательной программой по предметной области 

«Технология». 

Функциональное предназначение программы: проектная. 

Форма организации: групповая. 

 Актуальность и отличительные особенности программы 

           Новизна программы заключается в создании уникальной образовательной среды, формирующей проектное мышление обучающихся за 

счёт трансляции проектного способа деятельности в рамках решения конкретных проблемных ситуаций. 

          Актуальность программы обусловлена тем, что работа над задачами в рамках проектной деятельности формирует новый тип отношения 

в рамках системы «природа — общество — человек — технологии», определяющий обязательность экологической нормировки при 

организации любой деятельности, что является первым шагом к формированию «поколения развития», являющегося трендом развития 

современного общества. 

         Педагогическая целесообразность этой программы заключается в том, что она является целостной и непрерывной в течение всего 

процесса обучения и позволяет обучающемуся шаг за шагом раскрывать в себе творческие возможности и само реализовываться в 

современном мире. В процессе изучения окружающего мира обучающиеся получат дополнительное образование в области информатики, 

географии, математики и физики. 

        Отличительной особенностью данной программы от уже существующих образовательных программ является её направленность на 

развитие обучающихся в проектной деятельности современными методиками ТРИЗ и SCRUM с помощью современных технологий и 

оборудования. 

Цель: вовлечение обучающихся в проектную деятельность, разработка научно-исследовательских и инженерных проектов. 

 

Задачи: 

обучающие: 

• приобретение и углубление знаний основ проектирования и управления проектами; 

• ознакомление с методами и приёмами сбора и анализа ин - формации; 

• обучение проведению исследований, презентаций и межпредметной позиционной коммуникации; 

• обучение работе на специализированном оборудовании и в программных средах; 

• знакомство с хардкомпетенциями (геоинформационными), позволяющими применять теоретические знания на практике в 

соответствии с современным уровнем развития технологий. 

развивающие: 

• формирование интереса к основам изобретательской деятельности; 
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• развитие творческих способностей и креативного мышления; 

• приобретение опыта использования ТРИЗ при формировании собственных идей и решений; 

• формирование понимания прямой и обратной связи проекта и среды его реализации, заложение основ социальной и экологической 

ответственности; 

• развитие геопространственного мышления; 

• развитие софт-компетенций, необходимых для успешной ра-боты вне зависимости от выбранной профессии. 

воспитательные: 

• формирование проектного мировоззрения и творческого мышления; 

• формирование мировоззрения по комплексной оценке окружающего мира, направленной на его позитивное изменение; 

• воспитание собственной позиции по отношению к деятельности и умение сопоставлять её с другими позициями в конструктивном 

диалоге; 

• воспитание культуры работы в команде. 

       В структуре планируемых результатов выделяются следующие группы: 

1. Личностные результаты освоения основной образовательной программы представлены в соответствии с группой личностных 

результатов. 

2. Метапредметные результаты освоения основной образовательной программы представлены в соответствии с подгруппами 

универсальных учебных действий. 

3. Предметные результаты освоения основной образователь ной программы представлены в соответствии с группами результатов 

учебного предмета. 

Выпускник научится: 

• следовать технологии, в том числе в процессе изготовления субъективно нового продукта; 

• оценивать условия применимости технологии, в том числе с позиций экологической защищённости; 

• прогнозировать по известной технологии выходы (характеристики продукта) в зависимости от изменения входов/пара-

метров/ресурсов, проверять прогнозы опытно экспериментальным путём, в том числе самостоятельно планируя такого рода эксперименты; 

• в зависимости от ситуации оптимизировать базовые технологии (затратность — качество), проводить анализ альтернативных ресурсов, 

соединять в единый план несколько технологий без их видоизменения для получения сложносоставного материального или 

информационного продукта; 

• проводить оценку и испытание полученного продукта; 

• проводить анализ потребностей в тех или иных материальных или информационных продуктах; 

• описывать технологическое решение с помощью текста, рисунков, графического изображения; 

• анализировать возможные технологические решения, определять их достоинства и недостатки в контексте заданной ситуации; 

• проводить и анализировать разработку и/или реализацию прикладных проектов, предполагающих: 

• определение характеристик и разработку материального продукта, включая его моделирование в информационной среде 

(конструкторе), встраивание созданного информационного продукта в заданную оболочку, 
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• изготовление информационного продукта по заданному алгоритму в заданной оболочке; 

• проводить и анализировать разработку и/или реализацию технологических проектов, предполагающих: 

• оптимизацию заданного способа (технологии) получения требующегося материального продукта (после его приме - нения в 

собственной практике), 

• разработку (комбинирование, изменение параметров итребований к ресурсам) технологии получения материального и 

информационного продукта с заданными свойствами; 

• проводить и анализировать разработку и/или реализацию проектов, предполагающих: 

• планирование (разработку) материального продукта в соответствии с задачей собственной деятельности (включая моделирование и 

разработку документации), 

• планирование (разработку) материального продукта на основе самостоятельно проведённых исследований потребительских интересов. 

Выпускник получит возможность научиться: 

• выявлять и формулировать проблему, требующую технологического решения; 

• модифицировать имеющиеся продукты в соответствии с ситуацией/заказом/потребностью/задачей деятельности и в соответствии с их 

характеристиками разрабатывать техно - логию на основе базовой технологии; 

• технологизировать свой опыт, представлять на основе ретроспективного анализа и унификации деятельности описание в виде 

инструкции или технологической карты. 

Предметные результаты 

Программные требования к знаниям (результаты теоретической подготовки): 

• правила безопасной работы с электронно-вычислительными машинами и средствами для сбора пространственных данных; 

• основные виды пространственных данных; 

• составные части современных геоинформационных сервисов; 

• профессиональное программное обеспечение для обработки пространственных данных; 

• основы и принципы аэросъёмки; 

• основы и принципы работы глобальных навигационных спутниковых систем (ГНСС); 

• представление и визуализация пространственных данных для непрофессиональных пользователей; 

• принципы 3D-моделирования; 

• устройство современных картографических сервисов; 

• представление и визуализация пространственных данных для непрофессиональных пользователей; 

 

 

8 класс 

Модуль 1. Методы и средства творческой и проектной деятельности. 

Дизайн в процессе проектирования продукта труда. Методы дизайнерской деятельности. Метод мозгового штурма при создании инноваций 



 

35 

 

35 

Деловая игра: «Мозговой штурм». Разработка изделия на основе морфологического анализа. Разработка изделия на основе метода морфоло-

гической матрицы. 

Модуль 2. Производство. 

Продукт труда. Стандарты производства продуктов труда. Эталоны контроля качества продуктов труда. Измерительные приборы и контроль 

стандартизированных характеристик продуктов труда. 

Сбор дополнительной информации по характеристикам выбранных продуктов труда в Интернете и справочной литературе. Проведение 

наблюдений. Ознакомление с измерительными приборами и проведение измерений различных физических величин. Экскурсии. 

Модуль 3. Технология. 

Органы управления технологическими машинами. Системы управления. Автоматическое управление устройствами и машинами. Основные 

элементы автоматики. Автоматизация производства. 

Изучение конструкции и принципов работы устройств и систем управления техников, автоматических устройств бытовой техники. 

Сборка простых автоматических устройств из деталей конструктора. Современные промышленные технологии получения продуктов пита-

ния. Современные информационные технологии. Потребности в перемещении людей и товаров, потребительские функции транспорта. Виды 

транспорта, история развития транспорта. Влияние транспорта на окружающую среду. Безопасность транспорта. Транспортная логистика. 

Регулирование транспортных потоков 

 

Модуль 4. Техника. Сборка моделей. Исследование характеристик конструкций. Проектирование и конструирование моделей по известному 

прототипу. Испытания, анализ, варианты модернизации. Модернизация продукта. Разработка конструкций в заданной ситуации: нахождение 

вариантов, отбор решений, проектирование и конструирование, испытания, анализ, способы модернизации, альтернативные решения. Кон-

струирование простых систем с обратной связью на основе технических конструкторов. 

         Составление карт простых механизмов, включая сборку действующей модели в среде образовательного конструктора. Построение мо-

дели механизма, состоящего из 4-5 простых механизмов по кинематической схеме. 

Модуль 5. Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов. Материалы, изменившие мир. Тех-

нологии получения материалов. Современные материалы: многофункциональные материалы, возобновляемые материалы (биоматериалы), 

пластики и керамика как альтернатива металлам, новые перспективы применения металлов, пористые металлы. Технологии получения и об-

работки материалов с заданными свойствами (закалка, сплавы, обработка поверхности (бомбардировка и т. П.), порошковая металлургия, 

композитные материалы, технологии синтеза. Биотехнологии. 
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Модуль 6. Технологии получения, преобразования и использования энергии. Выделение энергии при химических реакциях. Химическая 

обработка материалов и получение новых веществ.Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе об областях по-

лучения и применения химической энергии. 

Модуль 7. Технологии получения, обработки и использования информации.Материальные формы представления информации для хра-

нения. Средства записи информации. Современные технологии записи и хранения информации.Составление формы протокола и проведение 

наблюдений реальных процессов. Проведение хронометража и фотографии учебной деятельности. 

Модуль 8. Кейс1. «Угадай число». 

Модуль 9. Кейс2. «Спаси остров»ч. 

Модуль 10.Кейс 3. «Основы программирования автономных квадрокоптеров». 

Модуль 11.Кейс 4. «Программирование комплексных операций автономных квадрокоптеров».  

Модуль 12. Технологии растениеводства. Определение микроорганизмов по внешнему виду. Создание условий для искусственного выра-

щивания одноклеточных зеленых водорослей. Овладение биотехнологиями использования одноклеточных грибов на примере дрожжей. 

Овладение биотехнологиями использования кисломолочных бактерий для получения кисломолочной продукции (творога, кефира и др). 

Модуль 12. Технологии животноводства. Составление рационов для домашних животных, организация их кормления. Сбор информации и 

проведение исследования о влиянии на здоровье животных натуральных кормов. 

Модуль 13. Социально-экономические технологии. Специфика социальных технологий. Технологии работы с общественным мнением. 

Социальные сети как технология. Технологии сферы услуг. 

Основные категории рыночной экономики. Что такое рынок. Маркетинг как технология управления рынком. Методы стимулирования сбыта. 

Методы исследования рынка. Вопросники для выявления потребностей людей в качествах конкретного товара. Оценка качества рекламы в 

средствах массовой информации. 

Практические работы. Деловая игра «Мозговой штурм». Разработка изделия на основе морфологического анализа. Разработка изделия на 

основе морфологической матрицы. 

       Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе по характеристикам выбранных продуктов труда. Проведение 

наблюдений. Ознакомление с измерительными приборами и проведение измерений различных физических величин. Экскурсии. 

       Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о конкретных видах отраслевых технологий.  

       Составление технологических карт для изготовления возможных проектных изделий или организации услуг. 

       Изучение конструкции и принципов работы устройств и систем управления техникой, автоматических устройств бытовой техники. 

Сборка простых автоматических устройств из деталей конструктора. 
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       Практические работы по изготовлению проектных изделий посредством технологий плавления и литья (новогодние свечи из парафина 

или воска). Закалка металла и испытание его твердости. Пайка оловом. Сварка пластмасс.  

       Организация экскурсий и интегрированных уроков с учреждениями СПО соответствующего профиля.  

       Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе об областях получения и применения химической энергии.  

       Составление вопросников для выявления потребностей людей в качествах конкретного товара. Оценка качества рекламы в средствах 

массовой информации. 

       Определение доброкачественности мяса птицы и других пищевых продуктов органолептическим методом и методом химического 

анализа.  

       Определение микроорганизмов по внешнему виду. Создание условий для искусственного выращивания одноклеточных зеленых 

водорослей. Овладение биотехнологиями использования одноклеточных грибов на примере дрожжей. Овладение биотехнологиями 

использования кисломолочных бактерий для получения кисломолочной продукции (творога, кефира и др.). 

       Составление рационов для домашних животных, организация их кормления. Сбор информации и проведение исследования о влиянии на 

здоровье животных натуральных кормов. 
 

СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ, изучаемых на базе Центра образования цифрового и гуманитарного профилей  «ТОЧКИ РОСТА» 

8 класса  «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата»  

Актуальность: в настоящее время процесс информатизации проявляется во всех сферах человеческой деятельности. Использование 

современных информационных технологий является необходимым условием успешного развития как отдельных отраслей, так и государства 

в целом. Создание, внедрение, эксплуатация, а также совершенствование информационных технологий немыслимо без участия квалифициро-

ванных и увлечённых специалистов, в связи с этим внедрение курса «Основы программирования на языке Python на примере программирова-

ния беспилотного летательного аппарата» в учебный процесс актуально. 

Программа учебного курса «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного 

аппарата» направлена на подготовку творческой, технически грамотной, гармонично развитой личности, обладающей логическим мышлени-

ем, способной анализировать и решать задачи в команде в области информационных и аэротехнологий, решать ситуационные кейсовые зада-

ния, основанные на групповых проектах. 

Занятия по данному курсу рассчитаны на общенаучную подготовку обучающихся, развитие их мышления, логики, математических 

способностей, исследовательских навыков. 

Учебный курс «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» 

направлен на изучение основ программирования на языке Python и программирование автономных квадрокоптеров. 

В рамках курса «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» 

обучающиеся смогут познакомиться с физическими, техническими и математическими понятиями. Приобретённые знания будут применимы 

в творческих проектах.  
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Учебный курс «Основы программирования на языке Python на примере программирования беспилотного летательного аппарата» пред-

ставляет собой самостоятельный модуль и содержит необходимые темы из курса информатики и физики. 

 Цель программы: освоение Hard- и Soft-компетенций обучающимися в области программирования и аэротехнологий через использова-

ние кейс-технологий.  

Задачи: 

Обучающие: 

−  изучить базовые понятия: алгоритм, блок-схема, переменная, цикл, условия, вычислимая функция; 

−  сформировать навыки выполнения технологической цепочки разработки программ средствами языка программирования Python; 

−  изучить основные конструкции языка программирования Python, позволяющие работать с простыми и составными типами данных 

(строками, списками, кортежами, словарями, множествами); 

−  научить применять навыки программирования на конкретной учебной ситуации (программирование беспилотных летательных аппара-

тов на учебную задачу); 

−  развить навык пилотирования беспилотных летательных аппаратов (БПЛА) на практике; 

−  привить навыки проектной деятельности. 

Развивающие: 

−  способствовать расширению словарного запаса; 

−  способствовать развитию памяти, внимания, технического мышления, изобретательности; 

−  способствовать развитию алгоритмического мышления; 

−  способствовать формированию интереса к техническим знаниям; 

−  способствовать формированию умения практического применения полученных знаний; 

−  сформировать умение формулировать, аргументировать и отстаивать своё мнение; 

−  сформировать умение выступать публично с докладами, презентациями и т. П.  

Воспитательные: 

−  воспитывать аккуратность и дисциплинированность при выполнении работы; 
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−  способствовать формированию положительной мотивации к трудовой деятельности; 

−  способствовать формированию опыта совместного и индивидуального творчества при выполнении командных заданий; 

−  воспитывать трудолюбие, уважение к труду; 

−  формировать чувство коллективизма и взаимопомощи; 

−  воспитывать чувство патриотизма, гражданственности, гордости за достижения отечественной науки и техники.  

Прогнозируемые результаты и способы их проверки 

Личностные результаты: 

−  критическое отношение к информации и избирательность её восприятия; 

−  осмысление мотивов своих действий при выполнении заданий; 

−  развитие любознательности, сообразительности при выполнении разнообразных заданий проблемного и эвристического характера; 

−  развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости, умения преодолевать трудности; 

−  развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления; 

−  освоение социальных норм, правил поведения, ролей и форм социальной жизни в группах и сообществах; 

−  формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве с другими обучающимися. 

Метапредметные результаты: 

Регулятивные универсальные учебные действия: 

−  умение принимать и сохранять учебную задачу; 

−  умение планировать последовательность шагов алгоритма для достижения цели; 

−  умение ставить цель (создание творческой работы), планировать достижение этой цели; 

−  умение осуществлять итоговый и пошаговый контроль по результату; 
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−  способность адекватно воспринимать оценку наставника и других обучающихся; 

−  умение различать способ и результат действия; 

−  умение вносить коррективы в действия в случае расхождения результата решения задачи на основе её оценки и учёта характера сде-

ланных ошибок; 

−  умение в сотрудничестве ставить новые учебные задачи; 

−  способность проявлять познавательную инициативу в учебном сотрудничестве; 

−  умение осваивать способы решения проблем творческого характера в жизненных ситуациях; 

−  умение оценивать получающийся творческий продукт и соотносить его с изначальным замыслом, выполнять по необходимости кор-

рекции либо продукта, либо замысла. 

Познавательные универсальные учебные действия: 

−  умение осуществлять поиск информации в индивидуальных информационных архивах обучающегося, информационной среде образо-

вательного учреждения, федеральных хранилищах информационных образовательных ресурсов; 

−  умение использовать средства информационных и коммуникационных технологий для решения коммуникативных, познавательных и 

творческих задач; 

−  умение ориентироваться в разнообразии способов решения задач; 

−  умение осуществлять анализ объектов с выделением существенных и несущественных признаков; 

−  умение проводить сравнение, классификацию по заданным критериям; 

−  умение строить логические рассуждения в форме связи простых суждений об объекте; 

−  умение устанавливать аналогии, причинно-следственные связи; 

−  умение моделировать, преобразовывать объект из чувственной формы в модель, где выделены существенные характеристики объекта 

(пространственно-графическая или знаково-символическая); 
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−  умение синтезировать, составлять целое из частей, в том числе самостоятельно достраивать с восполнением недостающих компонен-

тов. 

Коммуникативные универсальные учебные действия: 

−  умение аргументировать свою точку зрения на выбор оснований и критериев при выделении признаков, сравнении и классификации 

объектов; 

−  умение выслушивать собеседника и вести диалог; 

−  способность признавать возможность существования различных точек зрения и права каждого иметь свою; 

−  умение планировать учебное сотрудничество с наставником и другими обучающимися: определять цели, функции участников, спосо-

бы взаимодействия; 

−  умение осуществлять постановку вопросов: инициативное сотрудничество в поиске и сборе информации; 

−  умение разрешать конфликты: выявление, идентификация проблемы, поиск и оценка альтернативных способов разрешения конфликта, 

принятие решения и его реализация; 

−  умение с достаточной полнотой и точностью выражать свои мысли в соответствии с задачами и условиями коммуникации; 

−  владение монологической и диалогической формами речи. 

Предметные результаты 

В результате освоения программы обучающиеся должны 

знать: 

−  основные алгоритмические конструкции; 

−  принципы построения блок-схем; 

−  принципы структурного программирования на языке Python; 

−  что такое БПЛА и их предназначение. 

Уметь: 
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−  составлять алгоритмы для решения прикладных задач; 

−  реализовывать алгоритмы на компьютере в виде программ, написанных на языке Python; 

−  применять библиотеку Tkinter; 

−  отлаживать и тестировать программы, написанные на языке Python; 

−  настраивать БПЛА; 

−  представлять свой проект. 

Владеть: 

−  основной терминологией в области алгоритмизации и программирования; 

−  основными навыками программирования на языке Python; 

−  знаниями по устройству и применению беспилотников. 

Формы подведения итогов реализации дополнительной программы 

Подведение итогов реализуется в рамках следующих мероприятий: тестирование по программированию на языке Python, защита резуль-

татов выполнения кейса № 4, групповые соревнования. 

Формы демонстрации результатов обучения 

Представление результатов образовательной деятельности пройдет в форме публичной презентации решений кейсов командами и после-

дующих ответов выступающих на вопросы наставника и других команд. 

Формы диагностики результатов обучения 

Беседа, тестирование, опрос. 

Содержание тем программы 

Кейс 1. «Угадай число» 

При решении данного кейса обучающиеся осваивают основы программирования на языке Python посредством создания игры, в кото-

рой пользователь угадывает число, заданное компьютером. 

Программа затрагивает много ключевых моментов программирования: конвертирование типов данных, запись и чтение файлов, ис-

пользование алгоритма деления отрезка пополам, обработка полученных данных и представление их в виде графиков. 

Кейс 2. «Спаси остров» 
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Кейс позволяет обучающимся поработать на языке Python со словарями и списками; изучить, как делать множественное присваивание, 

добавление элементов в список и их удаление, создать уникальный дизайн будущей игры. 

Кейс 3. «Калькулятор» 

При решении данного кейса учащиеся создают первое простое приложение калькулятор: выполняют программную часть на языке про-

граммирования Python и создают интерфейс для пользователя при помощи библиотеки Tkinter. 

Кейс 4. Программирование автономных квадрокоптеров 

Роевое взаимодействие роботов является актуальной задачей в современной робототехнике. Квадрокоптеры можно считать летающей 

робототехникой. Шоу квадрокоптеров, выполнение задания боевыми беспилотными летательными аппаратами — такие задачи решаются с 

помощью применения алгоритмов роевого взаимодействия. 

Данный кейс посвящен созданию шоу коптеров из 3х бпла выполняющих полет в автономном режиме. Обучающиеся получат первые 

навыки программирования технической системы на языке Python. Познакомятся с алгоритмами позиционирования устройств на улице и в 

помещении, а также узнают о принципах работы оптического распознавания объектов. 

9 класс 

Раздел 1. Методы и средства творческой проектной деятельности (2 часа) 

Экономическая оценка проекта. 

Разработка бизнес-плана. 

Раздел 2. Основы производства. Средства транспортирования продуктов труда. (2 часа) 

Транспортные средства в процессе производства. 

Особенности средств транспортирования газов, жидкостей и сыпучих веществ. 

Раздел 3. Технология. (3 часа) 

Новые технологии современного производства. 

Перспективные технологии и материалы 21-го века 

Раздел 4. Техника. (2 часа) 

 Роботы и робототехника. 

    Классификация роботов. 

Раздел 5. Технологии производства и применения синтетических текстильных материалов и искусственной кожи. (4 часа) 

     Технология производства синтетических волокон. 

     Ассортимент и свойства тканей из синтетических волокон. 

     Технологии производства искусственной кожи и ее свойства 

     Современные конструкционные материалы и технологии для индустрии моды. 

Раздел 6. Технологии обработки и использовании пищевых продуктов. (4 часа) 

Технологии тепловой обработки мяса и субпродуктов. 

Рациональное питание современного человека. 
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Раздел 7.Технология получения, преобразования  и использования энергии. (2 часа) 
Ядерная и термоядерная реакции. Ядерная энергия.  Термоядерная энергия. 

Раздел 8. Технологии получения, обработки информации. Коммуникационные технологии (2 часа) 

Сущность коммуникации. 

Структура процесса коммуникации. 

Каналы связи и мастерская. 

Раздел 9. Технологии растениеводства. Клеточная и генная инженерия.  (3часа) 

Растительная ткань и клетка как объекты технологии. Технологии клеточной инженерии. Технология клонального микроразмножения 

растений. Технологии генной инженерии 

 

Раздел 10. Технологии животноводства. (3 час) 

Заболевания животных и их предупреждение. 

Раздел 11Социальные технологии. Менеджмент (2часа) 

Что такое организация. Управление организацией. Менеджмент Менеджер и его работа. Методы управления в менеджменте. Трудовой 

договор как средство управления в менеджменте 

Раздел 5. Кейс «Проект» (4 часа) 
Практические работы. Сбор информации по стоимостным показателям составляющих проекта. Расчёт себестоимости проекта. Подготовка 

презентации проекта с помощью Microsoft PowerPoint. 

Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе о транспорте. Сравнение характеристик транспортных средств. 

Подготовка рефератов о видах транспортных средств. 

Сборка из деталей конструктора роботизированных устройств. Управление моделями роботизированных устройств. 

Определение доброкачественности пищевых продуктов органолептическим методом и экспресс-методом химического анализа. 

Сбор дополнительной информации в Интернете и справочной литературе об областях получения и применения ядерной и 

термоядерной энергии. Подготовка иллюстрированных рефератов по ядерной и термоядерной энергетике. Ознакомление с работой 

радиометра и дозиметра. 

Представление информации вербальными и невербальными  средствами. Деловые игры по различным сюжетам коммуникации. 

Создание  условий  для   клонального   микроразмножения   растений. Сбор информации и описание работы по улучшению пород 

кошек, 

собак в клубах. Описание признаков основных заболеваний домашних животных по личным наблюдениям и информационным 

источникам. 
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Деловая игра «Приём на работу». Анализ позиций типового трудового контракта. 

Мыловарение. Практические работы по изготовлению деталей и проектных изделий посредством пластического формования. 

 

 

3. Тематическое планирование, в том числе с учетом рабочей программы воспитания  и с указанием количества 

часов, отводимых на изучение каждой темы. 

5 класс 

№ урока Наименование темы Количество часов 

 Методы и средства творческой и проектной деятельности-2ч.  

1 Проектная деятельность. 1 

2 Что такое творчество 1 

 Производство-2ч.  

3 Что такое техносфера. Что такое потребительские блага. 1 

4 Производство потребительских благ. Общая характеристика производства 1 

 Технология-2ч.  

5 Что такое технология. 1 

6 Классификация производств и технологий. 1 

 Техника-2ч.  

7 Что такое техника 1 

8 Механизмы, инструменты и технические устройства. 1 
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 Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов-4ч  

9 Виды материалов. Натуральные, искусственные и синтетические материалы. 1 

10 Конструкционные и текстильные материалы. Механические свойства конструкционных материа-

лов. 

1 

11 Технология механической обработки материалов. 1 

12 Графическое отображение формы предмета. 1 

 Кейс 1. «Объект из будущего» -4ч.  

13 Введение. Методики формирования идей 1 

14 Урок рисования (перспектива, линия, штриховка) 1 

15 Создание прототипа объекта промышленного дизайна 1 

16 Урок рисования (способы передачи объёма, светотень) 1 

 Технологии получения, преобразования и использования энергии -2ч.  

17 Что такое энергия. Виды энергии. 1 

18 Накопление механической энергии. 1 

 Технологии получения, обработки и использования информации-2ч.  

19 Информация. Каналы восприятия информации человеком. 1 

20 Способы материального представления и записи визуальной информации.. 1 

 Кейс 2.  «Механическое устройство»-16ч.  
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21 Сборка механизмов из набора LEGO Education  

22 Сборка механизмов из набора LEGO Education 1 

23 Сборка механизмов из набора LEGO Education 1 

24 Сборка механизмов из набора LEGO Education 1 

25 Сборка механизмов из набора LEGO Education 1 

26 Сборка механизмов из набора LEGO Education 1 

27 Демонстрация механизмов, сессия вопросов-ответов 1 

28 3D-моделирование объекта во Fusion 360 1 

29 3D-моделирование объекта во Fusion 360 1 

30 3D-моделирование, сбор материалов для презентации 1 

31 3D-моделирование, сбор материалов для презентации 1 

32 Рендеринг 1 

33 Рендеринг 1 

34 Создание презентации в Readymag, защита 1 

35 Создание презентации в Readymag, защита 1 

 Технологии растениеводства -4ч.  

36 Растения как объект технологии. Значение культурных растений в жизнедеятельности человека. 1 
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37 Общая характеристика и классификация культурных растений 1 

38 Исследования культурных растений или опыты с ними 1 

39 Исследования культурных растений или опыты с ними 1 

 Технологии животноводства-4ч.  

40 Животные и технологии 21 века. 1 

41 Животные и материальные потребности человека. 1 

42 Сельскохозяйственные животные и животноводство. Животные – помощники человека 1 

43 Животные на службе безопасности жизни человека. Животные для спорта, охоты, цирка и науки. 1 

 Социальные технологии – 3ч.  

44 Человек как объект технологии. 1 

45 Потребности людей. 1 

46 Содержание социальных технологий. 1 

47 Итоговое занятие. 1 

 Кейс 3. «Пенал»-12ч.  

48 Анализ формообразования промышленного изделия 1 

49 Анализ формообразования промышленного изделия 1 

50 Натурные зарисовки промышленного изделия 1 
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51 Натурные зарисовки промышленного изделия 1 

52 Генерирование идей по улучшению промышленного изделия 1 

53 Генерирование идей по улучшению промышленного изделия 1 

54 Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона 1 

55 Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона 1 

56 Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона 1 

57 Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона 1 

58 Испытание прототипа. Презентация проекта перед аудиторией 1 

59 Испытание прототипа. Презентация проекта перед аудиторией 1 

60 Творчество и проектная деятельность 1 

61 Творчество и проектная деятельность 1 

62 Творчество и проектная деятельность 1 

63 Творчество и проектная деятельность 1 

64 Творчество и проектная деятельность 1 

65 Творчество и проектная деятельность 1 

66 Творчество и проектная деятельность 1 

67 Творчество и проектная деятельность 1 
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68 Творчество и проектная деятельность 1 

Всего: 68 ч. 

 

 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество часов Формы 

аттестации/ 

контроля 
Всего Теория Практика 

 

1 

 

Кейс «Объект из будущего» 

4 2 2 Презентация 

результатов 

1.1 Введение. Методики формирования идей 1 1  

1.2 Урок рисования (перспектива, линия, штриховка) 1  1 

1.3 Создание прототипа объекта промышленного дизайна 1 1  

1.4 Урок рисования (способы передачи объёма, светотень) 1  1 

 

2 

Кейс «Механическое устройство» 16 6 10 Презентация 

результатов 

2.1 Сборка механизмов из набора LEGO Education «Технология и 

физика» 

7 1 6 

2.2 Демонстрация механизмов, сессия вопросов-ответов 1 1  

2.3 3D-моделирование 2 1 1 

2.4 3D-моделирование, сбор материалов для презентации 2 1 1 

2.5 Рендеринг 2 1 1 

2.6. Создание презентации, защита 2 1 1  

3. Кейс «Пенал»  12 1 11  

3.1. Анализ формообразования промышленного изделия 2  2  

3.2. Натурные зарисовки промышленного изделия 2  2  

3.3. Генерирование идей по улучшению промышленного изделия 2  2  

3.4. Создание прототипа промышленного изделия из бумаги и картона 4 1 3  

3.5. Испытание прототипа. Презентация проекта перед аудиторией 2  2  

 Итого  20 8 12  
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6 класс 

 

№ урока Наименование темы Количество часов 

 Методы и средства творческой и проектной деятельности 2ч   

1 Инструктаж по ТБ и правилам поведения на уроках технологии 

Введение в творческий проект. Этапы творческого проекта 
1 

2 Конструкторский, технологический этап.  Заключительный этап и защита проекта 1 
 Производство-3ч.  
3 Труд как основа производства. Предметы труда. Сырье как предмет труда. 1 
4 Промышленное, сельскохозяйственное сырье. Вторичное сырье и полуфабрикаты. 1 
5 Энергия и информация как предмет труда. 1 
 Технология-2ч.  
6 Основные признаки технологии. Технологическая, трудовая и производственная дисциплина. 1 
7 Техническая и технологическая документация. 1 

 Техника-3ч.  

8 Понятие о технической системе. Рабочие органы технических систем. Двигатели технических систем. 1 
9 Механическая и  электрическая трансмиссия в технических системах. 1 
10 Гидравлическая, пневматическая трансмиссия в технических системах. 1 
 Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов-6ч  

11 Технология резания и пластического формирования материалов. 1 
12 Основные технологии обработки древесных материалов, металлов и пластмасс ручными инструментами. 1 
13 Основные технологии механической обработки строительных материалов ручными инструментами. 1 
14 Технологии механического соединения деталей из древесных материалов и металлов. 1 
15 Технологии соединения деталей с помощью клея. Особенности технологии соединения деталей из тек-

стильных материалов и кожи. 
1 

16 Технологии окрашивания и лакирования. Технологии нанесения покрытий на детали и конструкции из 

строительных материалов. 
1 
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 Технологии получения, преобразования и использования энергии -2ч.  

17 Что такое тепловая энергия..Методы и средства получения тепловой энергии. 1 
18 Преобразование тепловой энергии в другие виды энергии. Передача тепловой энергии. 1 
 Технологии получения обработки и использования информации 2ч.   

19 Восприятие информации. Кодирование информации при передаче сведений. 1 
20 Сигналы, знаки и символы при кодировании информации.  1 
 Кейс «Проектируем идеальное VR-устройство» 16ч.  

21 Вводное занятие. Техника безопасности. Введение в технологии виртуальной и дополненной реальности 

 
1 

22 Тестирование устройства, установка приложений, анализ принципов работы, выявление ключевых харак-

теристик 
1 

23 Изучение принципов работы VR-контроллеров. Выявление принципов работы шлема виртуальной реаль-

ности, поиск, анализ и структурирование информации о других VR-устройствах 
1 

24 Поиск необходимых схем и способов для сборки устройств. Выбор материала и конструкции для соб-

ственной гарнитуры, подготовка к сборке устройства. Сборка собственной гарнитуры, вырезание необхо-

димых деталей. Тестирование и доработка прототипа. 

1 

25 Чертеж собственной гарнитуры Сборка собственной гарнитуры, вырезание необходимых деталей. Дизайн 

устройства Тестирование и доработка прототипа 
1 

26 Работа с картой пользовательского опыта: выявление проблем, с которыми можно столкнуться при ис-

пользовании VR-технологий.  Фокусировка на одной из них. Анализ и оценка существующих решений 

проблемы. 

1 

27 Генерация идей для решения этих проблем. Описание нескольких идей, экспресс-эскизы. Мини-

презентации идей и выбор лучших в проработку 
1 

28 Изучение понятия «перспектива», окружности в перспективе, штриховки, светотени, падающей тени на 

примере фигур. Построение быстрого эскиза фигуры в перспективе, передача объёма с помощью каран-

даша. Техника рисования маркерами. 

1 

29 Освоение навыков работы в ПО для трёхмерного проектирования (на выбор — Rhinoceros 3D, Autodesk 

Fusion 360) 
1 

30-31 3D-моделирование разрабатываемого устройства 

 
2 

32 Фотореалистичная визуализация 3D-модели. Рендер (KeyShot, Autodesk Vred) 1 
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33 Подготовка графических материалов для презентации проекта (фото, видео, инфографика). Освоение 

навыков вёрстки презентации 
1 

34 Представление проектов перед другими обучающимися. Публичная презентация и защита проектов 1 
 Кейс 2. Разрабатываем VR/AR-приложения 22ч.  

35 Вводная интерактивная лекция по технологиям дополненной и смешанной реальности. 1 
36 Тестирование существующих AR-приложений, определение принципов работы технологии 1 
37 Инструменты для создания приложений 1 
37 Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 

3Ds Max и др.) 
1 

38 Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 

3Ds Max и др.) 
1 

39 Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 

3Ds Max и др.) 
1 

40 Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 

3Ds Max и др.) 
1 

41 Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 

3Ds Max и др.) 
1 

42 Работа в 3D-редакторе: разбор функционала и отработка базовых навыков 1 
43 Работа в 3D-редакторе: разбор функционала и отработка базовых навыков  
44 Обзор и работа с бесплатными репозиториями полигональных 3D-моделей. 1 
45 Обзор и работа с бесплатными репозиториями полигональных 3D-моделей. 1 
46 Функционал платформ для разработки VR/AR-приложений. 1 
47 Платформы разработки: создание алгоритмов приложения. 1 
48 Выявление ключевых требований к разработке GUI — графических интерфейсов приложений. 1 
49 Выявление ключевых требований к разработке GUI — графических интерфейсов приложений. 1 
50 Разработка VR/AR-приложения в соответствии со сценарием. 1 
51 Разработка VR/AR-приложения в соответствии со сценарием. 1 
52 Разработка VR/AR-приложения в соответствии со сценарием. 1 
53 Разработка VR/AR-приложения в соответствии со сценарием. 1 
54 Представление проектов перед другими обучающимися.  1 
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55 Представление проектов перед другими обучающимися.  1 
56 Публичная презентация и защита проектов. 1 
57 Публичная презентация и защита проектов. 1 
 Технологии растениеводства 4ч.  

58 Дикорастущие растения, используемые человеком. Заготовка сырья дикорастущих растений. 1 
59 Переработка и применение сырья дикорастущих растений. 1 
60 Влияние экологических факторов на урожайность дикорастущих растений. 1 
61 Условия и методы сохранения природной среды. 1 
62 Технологии животноводства 2ч.  
63 Технологии получения животноводческой продукции и их основные элементы. 

Получение продукции птицеводства. 
1 

64 Содержание животных - элемент технологии производства животноводческой продукции. 

Условия содержания животных. 
1 

 Социально-экономические технологии 4ч.  
65 Виды социальных технологий 1 
66 Технологии и структура процесса коммуникации. 1 
67 Творчество и проектная деятельность 1 
68 Творчество и проектная деятельность 1 

Всего: 68ч. 
 

 

 

 

Тематическое планирование 
 

№ 

п/п 

Название раздела, темы Количество 

часов 

Форм

ы 

аттес

таци

и/ 

Всег

о 

Тео

рия 

Пр

ак

ти
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ка конт

роля 

 

1 

 

Кейс 1 Проектируем идеальное VR-устройство 

14 6 8 Сбор

ка 

собст

венно

й 

гарни

туры. 

Презе

нтаци

я 

резул

ьта 

тов 

1.1 Сборка собственной VR-гарнитуры   

Проектируем идеальное VR-устройство. Знакомство. Техника безопасности. Вводное занятие («Создавай миры»). 

Введение в технологии виртуальной и дополненной реальности. Знакомство с VR-технологиями на интерактивной 

вводной лекции.   

Изучение принципов работы VR-контроллеров.Выявление принципов работы шлема виртуальной реальности, 

поиск, анализ и структурирование информации о других VR-устройствах. Поиск необходимых схем и способов для 

сборки устройств. Выбор материала и конструкции для собственной гарнитуры, подготовка к сборке устройства 

Чертеж собственной гарнитуры Сборка собственной гарнитуры, вырезание необходимых деталей,  Дизайн 

устройства. Тестирование и доработка прототипа. Работа с картой пользовательского опыта: выявление проблем, с 

которыми можно столкнуться при использовании VR-технологий.  Фокусировка на одной из них. Анализ и оценка 

существующих решений проблемы.  Генерация идей для решения этих проблем. Описание нескольких идей, 

экспресс-эскизы. Мини-презентации идей и выбор лучших в проработку.  Изучение понятия «перспектива», 

окружности в перспективе, штриховки, светотени, падающей тени. Изучение светотени и падающей тени на 

примере фигур. Построение быстрого эскиза фигуры в перспективе, передача объёма с помощью карандаша. 

Техника рисования маркерами 

8 4 4 

1.2 Трехмерное моделирование «идеального» VR-устройства 

Освоение навыков работы в ПО для трёхмерного проектирования (на выбор — Rhinoceros 3D, Autodesk Fusion 360) 

3D-моделирование разрабатываемого устройства 

Фотореалистичная визуализация 3D-модели. Рендер (KeyShot, Autodesk Vred) 

Подготовка графических материалов для презентации проекта (фото, видео, инфографика). Освоение навыков 

вёрстки презентации. 

Представление проектов перед другими обучающимися. Публичная презентация и защита проектов 

6 2 4 

2. Кейс 2. Разработка VR/AR-приложения 22 8 14  

2.1. Получение навыков полигонального моделирования и знаний о программных средах для сборки VR/AR-приложений 

Вводная интерактивная лекция по технологиям дополненной и смешанной реальности.  

Тестирование существующих AR-приложений, определение принципов работы технологии.   

 Инструменты для создания приложений 

Интерфейс 3D-редактора для создания полигональной 3D-модели (на усмотрение педагога – Blender 3D, 3Ds Max и 

др.)  Работа в 3D-редакторе: разбор функционала и отработка базовых навыков. 
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 Обзор и работа с бесплатными репозиториями полигональных 3D-моделей. 

  Функционал платформ для разработки VR/AR-приложений. 

  Платформы разработки: создание алгоритмов приложения. 

Выявление ключевых требований к разработке GUI — графических интерфейсов приложений. 

Разработка VR/AR-приложения в соответствии со сценарием. 

Представление проектов перед другими обучающимися. Публичная презентация и защита проектов. 

Всего часов: 36 14 22  

 

7 класс 

 

№ урока Наименование темы Количество ча-

сов 

 1.Методы и средства творческой и проектной деятельности -2ч.  

1 Создание новых идей при помощи метода фокальных объектов. 1 

2 Техническая, конструктивная и технологическая документация в проекте. 1 

 2.Производство-2ч.  

3 Современные средства ручного труда. Средства труда современного производства. 1 

4 Агрегаты и производственные линии. 1 

 3.Технология-2ч.  

5 Культура производства. Технологическая культура производства. 1 

6 Культура труда 1 



 

57 

 

57 

 4.Техника-3ч.  

7 Двигатели. Воздушные двигатели. Гидравлические двигатели. 1 

8 Паровые двигатели. Тепловые машины внутреннего  сгорания.     1 

9 Реактивные и ракетные двигатели. Электрические двигатели 1 

 5.Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов-6ч  

10 Производство металлов. Производство древесных материалов. 1 

11 Производство синтетических материалов и пластмасс. 1 

12 Особенности производства искусственных волокон в текстильном производстве. Свойства искус-

ственных волокон. 

1 

13 Производственные технологии обработки конструкционных материалов резанием. 1 

14 Производственные технологии пластического формования материалов 1 

15 Физико-химические и термические технологии обработки материалов 1 

 6.Технологии получения, преобразования и использования энергии -2ч.  

16 Энергия магнитного поля. Энергия электрического тока.  1 

17 Энергия электромагнитного поля. 1 

 7.Технологии получения обработки и использования информации-2ч.   
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18 Источники и каналы получения информации. Метод наблюдения в получении новой информации.  1 

19 Технические средства проведения наблюдений. 1 

 Кейс 1««Современные карты, или как описать Землю?»-6ч.  

20 Необходимость карты в современном мире. Сферы применения, перспективы использования карт. 1 

21 Векторные данные на картах. Знакомство с Веб-ГИС. Цвет как атрибут карты. Знакомство с картографи-

ческими онлайн-сервисами. 

1 

22 Векторные данные на картах. Знакомство с Веб- ГИС. Цвет как атрибут карты. Знакомство с картографи-

ческими онлайн- сервисами. 

1 

23 Векторные данные на картах. Знакомство с Веб-ГИС. Цвет как атрибут карты. Знакомство с картографи-

ческими онлайн-сервисами 

1 

24 Свет и цвет. Роль цвета на карте. Как заставить цвет работать на себя? 1 

25 Создание и публикация собственной карты. 1 

 Кейс 2 «Глобальное позиционирование “Найди себя на земном шаре»-4ч.  

26 Системы глобального позиционирования. 1 

27 Системы глобального позиционирования. 1 

28 Применение спутников для позиционирования. 1 

29 Применение спутников для позиционирования. 1 
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 Кейс 2.2.: Фотографии и панорамы- 7ч.  

30 История фотографии. Фотография как способ изучения окружающего мира. 1 

31 Характеристики фотоаппаратов. Получение качественного фотоснимка. 1 

32 Характеристики фотоаппаратов. Получение качественного фотоснимка. 1 

33 Создание сферических панорам. Основные понятия. Необходимое оборудование. Техника съёмки сфери-

ческих панорам различной аппаратурой (камеры смартфонов без штативов, цифровые фотоаппараты со 

штативами и т. д.). 

1 

34 Создание сферических панорам. Основные понятия. Необходимое оборудование. Техника съёмки сфери-

ческих панорам различной аппаратурой (камеры смартфонов без штативов, цифровые фотоаппараты со 

штативами и т. д.). 

1 

35 Создание сферических панорам. Сшивка полученных фотографий. Коррекция и ретушь панорам. 1 

36 Создание сферических панорам. Сшивка полученных фотографий. Коррекция и ретушь панорам. 1 

 Кейс 3.1: Основы аэрофотосъёмки. Применение БАС (беспилотных авиационных систем) в аэрофо-

тосъёмке ( «Для чего на самом деле нужен беспилотный летательный аппарат?»)-11ч. 
 

37 Фотограмметрия и её влияние на современный мир. 1 

38 Сценарии съёмки объектов для последующего построения их в трёхмерном виде. 1 

39 Сценарии съёмки объектов для последующего построения их в трёхмерном виде. 1 

40 Принцип построения трёхмерного изображения на компьютере. Работа в фотограмметрическом ПО — 

Agisoft PhotoScan или аналогичном. Обработка отснятого материала. 

1 
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41 Принцип построения трёхмерного изображения на компьютере. Работа в фотограмметрическом ПО — 

Agisoft PhotoScan или аналогичном. Обработка отснятого материала. 
1 

42 Беспилотник в геоинформатике. Устройство и применение дрона. 1 

43 Технические особенности БПЛА. 1 

44 Пилотирование БПЛА. 1 

45 Пилотирование БПЛА. 1 

46 Использование беспилотника для съёмки местности. 1 

47 Использование беспилотника для съёмки местности. 1 

 Кейс 3.2 : «Изменение среды вокруг школы»-10ч.  

48 Работа в ПО для ручного трёхмерного моделирования — SketchUp или аналогичном. 1 

49 Экспортирование трёхмерных файлов. Проектирование собственной сцены. 1 

50 Экспортирование трёхмерных файлов. Проектирование собственной сцены. 1 

51 Экспортирование трёхмерных файлов. Проектирование собственной сцены. 1 

52 Экспортирование трёхмерных файлов. Проектирование собственной сцены. 1 

53 Печать модели на 3D-принтере. Оформление трёхмерной вещественной модели. 1 

54 Печать модели на 3D-принтере. Оформление трёхмерной вещественной модели. 1 

55 Подготовка и  защиты проектов. 1 
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56 Подготовка и  защиты проектов. 1 

57 Подготовка и  защиты проектов. 1 

 8.Технологии растениеводства-4ч  

58 Грибы. Их значение в природе и жизни человека.  1 

59 Характеристика искусственно выращиваемых съедобных грибов. 1 

60 Требования к среде и условиям выращивания культивируемых грибов. 1 

61 Технологии ухода за грибницами и получение урожая шампиньонов и  вешенок. Безопасные технологии 
сбора и заготовки грибов. 

 

 9.Технологии животноводства-2ч.  

62 Корма для животных. Состав кормов и их питательность. Составление рационов кормления. 1 

63 Подготовка кормов к скармливанию и раздача их животным 1 

 10.Социально-экономические технологии 2ч +3.ч./Заключительные уроки/.  

64 Назначение социологических исследований. Технология опроса: анкетирование. 1 

65 Технология опроса: интервью.  1 

66 Творчество и проектная деятельность. 1 

67 Творчество и проектная деятельность. 1 
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68 Итоговое занятие. 1 

 

Тематическое планирование 

№ п/п Разделы программы учебного курса Всего часов 

1 Введение в геоинформационные технологии.  

Кейс 1: «Современные карты, или Как описать Землю?». 

6  

 Необходимость карты в современном мире. Сферы применения, перспективы использования карт. 2 

 Векторные данные на картах. Знакомство с Веб-ГИС. Цвет как атрибут карты. Знакомство с 

картографическими онлайн-сервисами. 

2 

 Свет и цвет. Роль цвета на карте. Как заставить цвет работать на себя? 1 

 Создание и публикация собственной карты. 1 

2 Кейс 2.1: «Глобальное позиционирование “Найди себя на земном шаре”». 4 

 Системы глобального позиционирования. 2 

 Применение спутников для позиционирования. 2 

 Кейс 2.2.Фотографии и панорамы. 7 

 История фотографии. Фотография как способ изучения окружающего мира. 1 

 Характеристики фотоаппаратов. Получение качественного фотоснимка. 2 

 Создание сферических панорам. Основные понятия. Необходимое оборудование. Техника съёмки 

сферических панорам различной аппаратурой (камеры смартфонов без штативов, цифровые 

2 
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фотоаппараты со штативами и т. д.). 

 Создание сферических панорам. Сшивка полученных фотографий. Коррекция и ретушь панорам. 2 

3 Кейс 3.1: Основы аэрофотосъёмки. Применение БАС (беспилотных авиационных систем) в 

аэрофотосъёмке ( «Для чего на самом деле нужен беспилотный летательный аппарат?»). 

11 

 Фотограмметрия и её влияние на современный мир. 1 

 Сценарии съёмки объектов для последующего построения их в трёхмерном виде.  2 

 

Принцип построения трёхмерного изображения на компьютере. Работа в фотограмметрическом ПО — 

Agisoft PhotoScan или аналогичном. Обработка отснятого материала. 

2 

 Беспилотник в геоинформатике. Устройство и применение дрона. 1 

 Технические особенности БПЛА. 1 

 Пилотирование БПЛА. 2 

 Использование беспилотника для съёмки местности. 2 

 Кейс 3.2: «Изменение среды вокруг школы». 10 

 Работа в ПО для ручного трёхмерного моделирования — SketchUp или аналогичном. 1 

 Экспортирование трёхмерных файлов. Проектирование собственной сцены.  4 

 Печать модели на 3D-принтере. Оформление трёхмерной вещественной модели. 2 

 Подготовка защиты проекта. 3 

 Итого  31 

 

8 класс 
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№ урока Наименование темы Количество ча-

сов 

 Методы и средства творческой и проектной деятельности-2ч.  

1 Дизайн в процессе проектирования продукта труда. 1 

2 Методы дизайнерской деятельности. Метод мозгового штурма при создании инноваций. 1 

 Производство-2ч.  

3 Продукт труда. Стандарты производства продуктов труда. 1 

4 Эталоны контроля качества продуктов труда. Измерительные приборы и контроль стандартизированных 

характеристик продуктов труда.  
1 

 Технология-2ч.  

5 Классификация технологий. Технологии   материального производства. 1 

6 Технологии сельскохозяйственного производства и земледелия. Классификация информационных техноло-

гий 
1 

 Техника-3ч.  

7 Органы управления технологическими машинами. Системы управления. 1 

8 Системы управления. Автоматическое управление устройствами и машинами. 1 

9 Основные элементы автоматики. Автоматизация производства 1 

 Технология получения, обработки, преобразования и использования материалов-6ч  
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10 Плавление материалов и отливка изделий. 1 

11 Пайка металлов. Сварка материалов. 1 

12 Закалка материалов. Электроискровая обработка материалов 1 

13 Электрохимическая обработка металлов. 1 

14 Ультразвуковая обработка материалов. Лучевые методы обработки материалов. 1 

15 Особенности технологий обработки жидкостей и газов 1 

 Технологии получения, преобразования и использования энергии -2ч.  

16 Выделение энергии при химических реакциях. 1 

17 Химическая обработка материалов и получение новых веществ 1 

 Технологии получения, обработки и использования информации-2ч.  

18 Материальные формы представления информации для хранения. 1 

19 Средства записи информации. Современные технологии записи и хранения информации 1 

 Кейс 1. «Угадай число» 6 ч.  

20 Основы языка Python. 1 

21 Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: ввод и вывод данных, условия, 

циклы, ветвления, массивы 
1 

22 Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: ввод и вывод данных, условия, 1 
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циклы, ветвления, массивы 

23 Примеры на языке Python с по угадыванию чисел, метод дихотомии. 1 

24 Примеры на языке Python с по угадыванию чисел, метод дихотомии. 1 

25 Примеры на языке Python с по угадыванию чисел, метод дихотомии. 1 

 Кейс 2. «Спаси остров»  Tkinter. Программирование GUI на Python. 12 ч.  

26 Работа на языке Python со словарями и списками, множественное присваивание, добавление элементов в 

список и их удаление 
1 

27 Работа на языке Python со словарями и списками, множественное присваивание, добавление элементов в 

список и их удаление 

1 

28 Планирование дизайна и механики игры.  Создание главного меню игры, подсчёта очков 1 

29 Планирование дизайна и механики игры.  Создание главного меню игры, подсчёта очков 1 

30 Визуализация программы в виде блок-схемы 1 

31 Визуализация программы в виде блок-схемы 1 

32 Тестирование написанной программы и доработка. Подготовка к публичному выступлению для защиты 

результатов.  Демонстрация результатов работы 

1 

33 Тестирование написанной программы и доработка. Подготовка к публичному выступлению для защиты 

результатов.  Демонстрация результатов работы 

1 

34 Кейс «Калькулятор». Постановка проблемы, генерация путей решения 1 
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35 Кейс «Калькулятор». Постановка проблемы, генерация путей решения 1 

36 Создание простейшего калькулятора с помощью библиотеки Tkinter 1 

37 Создание простейшего калькулятора с помощью библиотеки Tkinter 1 

 Кейс  3. Основы программирования автономных квадрокоптеров 10ч.  

38 Техника безопасности при полётах. Проведение полётов в ручном режиме 1 

39 Программирование взлёта и посадки беспилотного летательного аппарата 1 

40 Программирование взлёта и посадки беспилотного летательного аппарата 1 

41 Программирование взлёта и посадки беспилотного летательного аппарата 1 

42 Программирование взлёта и посадки беспилотного летательного аппарата 1 

43 Выполнение команд «разворот», «изменение высоты», «изменение позиции» 1 

44 Выполнение команд «разворот», «изменение высоты», «изменение позиции» 1 

45 Выполнение команд «разворот», «изменение высоты», «изменение позиции» 1 

46 Выполнение команд «разворот», «изменение высоты», «изменение позиции» 1 

47 Выполнение группового полёта вручную 1 

 Кейс 4. Программирование комплексных операций автономных квадрокоптеров 10ч.  

48 Выполнение позиционирования по меткам 1 



 

68 

 

68 

49 Выполнение позиционирования по меткам 1 

50 Выполнение позиционирования по меткам 1 

51 Выполнение позиционирования по меткам 1 

52 Программирование группового полёта 1 

53 Программирование группового полёта 1 

54 Программирование группового полёта 1 

55 Программирование группового полёта 1 

56 Программирование роевого взаимодействия 1 

57 Программирование роевого взаимодействия 1 

 Технологии растениеводства -4ч.  

61 Микроорганизмы, их строение и значение для человека. 1 

62 Бактерии и вирусы в биотехнологиях 1 

63 Культивирование одноклеточных зеленых водорослей. 1 

64 Использование одноклеточных грибов в биотехнологиях.  1 

 Технологии животноводства – 2 ч.  

65 Получение продукции животноводства. 1 
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66 Разведение животных, их породы и продуктивность 1 

 Социально-экономические технологии 2ч.  

67 Основные категории рыночной экономики. 1 

68 Что такое рынок. Маркетинг как технология управления рынком. 1 

 

 

 

Тематическое планирование 

№ п/п Название раздела, темы 

Всего 

1.      Кейс 1. «Угадай число» 6 

1.1 Основы языка Python. Примеры на языке Python с разбором конструкций: ввод и вывод данных, 

условия, циклы, ветвления, массивы 

3 

1.2 Примеры на языке Python с по угадыванию чисел, метод дихотомии. 3 

2. Кейс 2. «Спаси остров» 

Tkinter. Программирование GUI на Python. 

12 

2.1 Работа на языке Python со словарями и списками, множественное присваивание, добавление элемен-

тов в список и их удаление 

2 

2.2 Планирование дизайна и механики игры.  Создание главного меню игры, подсчёта очков 2 

2.3 Визуализация программы в виде блок-схемы 2 
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2.4 Тестирование написанной программы и доработка. Подготовка к публичному выступлению для за-

щиты результатов.  Демонстрация результатов работы 

2 

2.5 Кейс «Калькулятор». Постановка проблемы, генерация путей решения 2 

2.6 Создание простейшего калькулятора с помощью библиотеки Tkinter 2 

3. Кейс  3. Основы программирования автономных квадрокоптеров 10 

3.1 Техника безопасности при полётах. Проведение полётов в ручном режиме 1 

3.2 Программирование взлёта и посадки беспилотного летательного аппарата 4 

3.3 Выполнение команд «разворот», «изменение высоты», «изменение позиции» 4 

3.4 Выполнение группового полёта вручную 1 

4. Кейс 4. Программирование комплексных операций автономных квадрокоптеров 10 

4.1 Выполнение позиционирования по меткам 4 

4.2 Программирование группового полёта 4 

4.3 Программирование роевого взаимодействия 2 

  Итого: 38ч 

 

9 класс 

 

№ урока Наименование темы Количество 

часов 

 

 
Методы и средства творческой и проектной деятельности  2 
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1-2 Экономическая оценка проекта. Разработка бизнес-Плана. 2 
 Основы производства  2 

3-4 Транспортные средства в процессе производства. 2 
 Особенности транспортировки газов, жидкостей и сыпучих веществ 1 
 Технология. 3 

5-6 Новые технологии современного производства 2 
7 Перспективные технологии и материалы XXI века 1 

 Техника. 3 
8 Роботы и робототехника.  1 
9 Классификация роботов. 1 
10 Направления современных разработок в области робототехники. 1 
 Технологии получения, обработки, преобразования и использования материалов. 4 

11 Технология производства синтетических волокон. 1 
12 Ассортимент и свойства тканей из синтетических волокон. 1 
13 Технологии производства искусственной кожи и её свойства. 1 
14 Современные конструкционные материалы и технологии для индустрии моды. 1 
 Технологии обработки пищевых продуктов. 4 

15 Технологии тепловой обработки мяса .  1 
16 Технологии тепловой обработки субпродуктов.  1 

17-18 Рациональное питание современного человека. 2 
 Технологии получения, преобразования и использования  энергии. 2 

19 Ядерная и термоядерная реакции. 1 
20 Термоядерная энергия 1 
 Технологии получения, обработки и использования информации. 2 

21 Сущность коммуникации. 1 
22 Структура процесса коммуникации. Каналы связи при коммуникации 1 
 Технологии растениеводства. 3 

23 Растительные ткань и клетка как объекты технологии. 1 
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24 Технологии клеточной инженерии. Технология клонального микроразмножения растений.  1 
25 Технологии генной инженерии. 1 
 Технологии животноводства. 3 

26 Ветеринария. 1 
27 Заболевания животных 1 
28 Предупреждение заболеваемости животных 1 
 Социальные технологии. 2 

29 Что такое организация. Менеджер и его работа. 1 
30 Методы управления в менеджменте. Трудовой договор как средство управления в менеджменте. 1 
 Кейс «Проект»  4 

31 Обоснование проблемы проекта 1 
32 Этапы творческого проекта (поисковый, технологический, аналитический) 1 
33 Изготовление изделия. 1 
34 Заключительный этап. 1 

 

 

 


